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온스퀘어 

 
 



개발동기 

• 실시간 상담 클라이언트 
 

• 메트로놈과 튜너 
 
 

안드로이드 앱 개발 중 겪은 일에서 출발 



장황한 안드로이드 코드 

 

number: 92 



장황한 안드로이드 코드 

 

Button button = new Button(context) 
button.setText(“Greet”) 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
    public void onClick(view v) { 
        Toast.makeText(context, “Hello!”, Toast.LENGTH_SHORT).show() 
    } 
}) 
layout.addView(button) 

Java 

Hello! 



장황한 안드로이드 코드 



보다 적은 수의 논리로 설명이 가능한 경우,  
많은 수의 논리를 세우지 말라 

William of Ockham 
1285 - 1349 



개요 

• 안드로이드 개발 효율을 향상시키는 스칼로이드 

 기존 대비 두 배 안팎의 코드 단축 

 가독성, 유지보수성 향상 

 

 

https://github.com/pocorall/scaloid 



JQuery와 스칼로이드 

실행환경 안드로이드 웹브라우저 

언어 스칼라 자바스크립트 

개발형태 라이브러리 

장점 코드가 단축됨 



8 lines -> 1 line 

SButton("Greet“, toast(“hello!”)) 

Scaloid application 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Plain-old Android API 





Responsive layout 

• 화면 크기와 비율에 따른 다양한 컨텐츠 표시를 
한 개의 코드로 실현 

 스마트폰 앱 개발에 있어 최초로 시도됨 

 



서비스 
• http://developer.android.com/guide says: 



LocalService를 이용한 단축 표현 



스칼로이드가 도와주는 일 

• 라이프싸이클 관리 

• 리소스 해제 

• 비동기 작업 처리 

• 스타일링 

• 로컬 서비스 

• 프리퍼런스 

 

 

 

자세한 내용은 
Github 페이지의  

도움말 참조 

https://github.com/pocorall/scaloid 

https://github.com/pocorall/scaloid


스칼로이드를 써보세요 

• 배우기 쉽습니다 

• 인기 앱에서 사용중입니다 

• 용량이 적고 빠릅니다 

• 부분적으로 도입할 수 있습니다 

 

 



배우기 쉽습니다 

SButton("Greet“, toast(“hello!”)) 

Scaloid application 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Plain-old Android API 



스칼로이드 적용사례 

 



용량과 속도 

• Soundcorset metronome & tuner 

 1MB 미만 

 

• 스칼로이드는 JVM용 바이트코드로 컴파일 

 일반 자바 코드와 비슷하게 매우 빠름 



점진적으로 도입 가능 

• 기존 앱의 일부분만 스칼로이드로 작성 가능 

 

• 스칼로이드가 제공하는 기능의 일부분만 활용 가능 

 

• 어떻게 도입해야 할지 잘 모르겠는 부분은 

 종전대로 안드로이드 API를 사용하면 됨 

새로운 걸 도입했다가 괜히 사서 골치썩을지 모른다는  
염려가 없습니다 



스칼로이드 포럼 
https://groups.google.com/forum/#!forum/scaloid-user 

https://groups.google.com/forum/
https://groups.google.com/forum/
https://groups.google.com/forum/


 



 

585개의 github 북마크 



 http://www.drdobbs.com/mobile/developing-android-apps-with-scala-and-s/240161584 

 http://www.drdobbs.com/mobile/developing-android-apps-with-scala-and-s/240162204 

 

미국의 유명 개발 웹진인 Dr. Dobb’s에서 
2회에 걸쳐 스칼로이드 소개 기사를 게재 
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발전방향 

안드로이드 개발의 새로운 표준으로 발전 



사실상의 표준 de facto standard 

J2EE 

Sun에서 개발 

위원회 방식으로 운영 

방만한 스펙과 사용법 

Rod Johnson이 창시 

간결함을 목표로 디자인 

J2EE의 번거로운 점을 해소 



사실상의 표준 de facto standard 

Javascript 
DOM access 

작성하기 번거로움 

에러 발생 위험이 높음 

John Resig이 창시 

간결함을 목표로 디자인 





요약 

• 불필요한 코드를 줄여주는 스칼로이드 

 

• 실무에 도입 가능한 완성도 
 배우기 쉬움 

 인기 앱에서 사용중 

 용량이 작고 실행이 빠름 

 부분적인 도입 가능 

 

• 안드로이드 개발의 차세대 표준이 되는 것이 목표 
 국내에서 개발된 글로벌 오픈소스 



보조자료 



스칼라 언어 

• 함수형+객체지향 하이브리드 언어 

 

• 강력한 타입 시스템 

 IDE에서 자동완성 지원 용이 

 

• Java bytecode로 컴파일됨 

 자바와 호환성 우수 

 

• 안드로이드 개발 가능 



안드로이드 + 스칼라 

• 2개의 프로덕션 앱을 스칼라로 개발중 

 

 톡플러스 
• 웹사이트 방문객과의 실시간 상담 서비스 

• 11,000여개의 웹사이트에 부착 

 

 사운드코르셋 
• 악기 연습 가이드 모바일 앱 

• 13만 다운로드 돌파 

 



예제 1:  

프로그램에서 버튼을 추가하기 

 

Button button = new Button(context) 
button.setText(“Greet”) 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
    public void onClick(view v) { 
        Toast.makeText(context, “Hello!”, Toast.LENGTH_SHORT).show() 
    } 
}) 
layout.addView(button) 

Java 



스칼라로 직역한 코드 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Scala 

• Button button = new Button(context) 

button.setText(“Greet”) 

button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

    public void onClick(view v) { 

        Toast.makeText(context, “Hello!”, Toast.LENGTH_SHORT).show() 

    } 

}) 

layout.addView(button) 

Java 



스칼라로 직역한 코드 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Scala 

• Button button = new Button(context) 

button.setText(“Greet”) 

button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

    public void onClick(view v) { 

        Toast.makeText(context, “Hello!”, Toast.LENGTH_SHORT).show() 

    } 

}) 

layout.addView(button) 

Java 

??? 
 

장점이 거의 없어 보이는데? 



스칼라로 직역한 코드 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Scala 

• Button button = new Button(context) 

button.setText(“Greet”) 

button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

    public void onClick(view v) { 

        Toast.makeText(context, “Hello!”, Toast.LENGTH_SHORT).show() 

    } 

}) 

layout.addView(button) 

Java 

언어의 문제가 아니라 
 

라이브러리의 문제임 



Context 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Application 



Context as an implicit value 

• Class SButton(implicit ctx:Context) extends Button(ctx) 

Scaloid 

• implicit val ctx = … 

 

• val button=new SButton 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Application 



Listeners 

• Class SButton(implicit ctx:Context) extends Button(ctx) 

Scaloid 

• implicit val ctx = … 

 

• val button=new SButton 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Application 



Shorter listener 

• class SButton(implicit ctx:Context) extends Button(ctx) { 

  def onClick(arg: => Unit) = setOnClickListener( 

     new OnClickListener(){ 

        def onClick(v: View){ 

           arg 

     }}) 

} 

Scaloid 

• val button=new SButton 

button.setText("Greet") 

button.onClick { 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

} 

layout.addView(button) 

Application 



Toast 

• def toast(text:CharSequence)(implicit ctx:Context) =  

  Toast.makeText(ctx, text, Toast.LENGTH_SHORT).show() 

Scaloid 

• val button=new SButton 

button.setText("Greet") 

button.onClick(toast(“hello!”)) 

layout.addView(button) 

Application 



Function apply() 

• object SButton { 

  def apply(txt:CharSequence, arg: =>Unit) 

              (implicit ctx:Context): SButton = { 

    val button = new Sbutton 

    button.setText(txt) 

    button.onClick(arg) 

    button 

  } 

} 

Scaloid 

• val button= SButton("Greet“, toast(“hello!”)) 

layout.addView(button) 

Application 



Implicit layout context 

• object SButton { 

  def apply(txt:CharSequence, arg: =>Unit) 

              (implicit ctx:Context, layout:ViewGroup): SButton = { 

    val button = new Sbutton 

    button.setText(txt) 

    button.onClick(arg) 

    layout.addView(button) 

    button 

  } 

} 

Scaloid 

SButton("Greet“, toast(“hello!”)) 

Application 



8 lines -> 1 line 

SButton("Greet“, toast(“hello!”)) 

Scaloid application 

• val button=new Button(context) 

button.setText("Greet") 

button.setOnClickListener(new OnClickListener(){ 

  def onClick(v: View){ 

    Toast.makeText(context,"Hello!",Toast.LENGTH_SHORT).show() 

  } 

}) 

layout.addView(button) 

Plain-old Android API 



여러 개의 버튼 목록 표시하기 

1. 버튼 목록이 
 

2. 동적으로 생성되어야 한다 



여러 개의 버튼 목록 표시하기 

names.foreach(name => SButton(name, toast(name))) 

Scaloid 

• <Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="1"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="2"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="3"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="4"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="5"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="6"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="7"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:text="8"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

android:text=“9"/> 

<Button    android:layout_width="wrap_content"    android:layout_height="wrap_content“ 

android:text=“10"/> 

 

… 

 

XML 
• for(String name : names) { 

Button button = new Button(context) 

button.setText(name) 

button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 

    public void onClick(view v) { 

        Toast.makeText(context, name, 

Toast.LENGTH_SHORT).show() 

    } 

}) 

layout.addView(button) 

} 

Java 



스칼로이드 소개 

• 장점 
 우아한 안드로이드 코딩을 도움 

• 간결함 

• 엄격한 타입 검사 수행 

 사용하기 쉬움 

 기존 코드와 완벽하게 호환 

 활발하게 개발중 

http://scaloid.org 



JQuery의 비유 

실행환경 안드로이드 웹브라우저 

언어 스칼라 자바스크립트 

개발형태 라이브러리 

장점 코드가 단축됨 



스칼로이드가 도와주는 일 

• 라이프싸이클 관리 

• 리소스 해제 

• 비동기 작업 처리 

• 스타일링 

• 로컬 서비스 

• 프리퍼런스 

 

 

 



라이프싸이클 관리 

• BroadcastReceiver를 등록하고 해제하기 

• var connectivityListener: BroadcastReceiver = null 

 

def onResume() { 

  super.onResume() 

  // ... 

  connectivityListener = new BroadcastReceiver { 

    def onReceive(context: Context, intent: Intent) { 

     doSomething() 

    } 

  }  

  registerReceiver(connectivityListener, new IntentFilter(ConnectivityManager.CONNECTIVITY_ACTION)) 

} 

 

def onPause() { 

  unregisterReceiver(connectivityListener) 

  // ... 

  super.onPause() 

} 

Plain-old Android API 



라이프싸이클 관리 

• BroadcastReceiver를 등록하고 해제하기 

• broadcastReceiver(ConnectivityManager.CONNECTIVITY_ACTION) 

{ (context, intent) => 

  doSomething() 

} 

Scaloid 



 



라이프싸이클 관리 

• BroadcastReceiver를 등록하고 해제하기 

• broadcastReceiver(ConnectivityManager.CONNECTIVITY_ACTION) 

{ (context, intent) => 

  doSomething() 

}(this, onStartStop) 

Scaloid 



더 나은 리소스 해제 

• 문제: 
 여러 종류의 리소스를 각각 관리해야 함 



해법 

• onDestroy()를 도입 



비동기 작업 처리 

• activity.runOnUiThread { 

  new Runnable() { 

    def run() { 

      debug("Running only in Activity class") 

    } 

  } 

} 

Plain-old Android API 



비동기 작업 처리 

runOnUiThread(debug("Running in any context")) 

Scaloid 



비동기 작업 처리 

• new AsyncTask[String, Void, String] { 

  def doInBackground(params: Array[String]) = { 

    doAJobTakeSomeTime(params) 

  } 

 

  override def onPostExecute(result: String) { 

    alert("Done!", result) 

  } 

}.execute("param") 

Using AsyncTask 



비동기 작업 처리 

• future { 

  val result = doAJobTakeSomeTime(params) 

  runOnUiThread(alert("Done!", result)) 

} 

Using future and runOnUiThread 



비동기 작업 처리 

• future { 

  alert("Done!", doAJobTakeSomeTime(params)) 

} 

Scaloid 



좋은 언어 vs. 코드 생성기 

• WYSIWIG코드 생성기가 필요한 경우 

 코드를 입력하는 일이 골치아프기 때문에 존재함 
• 언어가 잘못 디자인되었다는 뜻 

• 읽기도 힘들고 관리가 불가능함 

 

 

• 좋은 DSL을 설계 

 읽고 관리하기 쉬움 

 왜 코드를 자동 생성하려고 하지요? 



Responsive layout 

• 레이아웃 요소들이 런타임에 결정되는 경우 

 어차피 WYSIWYG로 못 만듭니다 

 





프로그래머를 위한 스타일링 

STextView("hello").<<.centerHorizontal.alignParentBottom.>> 

Scaloid 

• <TextView 

    android:id="@+id/helloText“ 

    android:layout_width="fill_parent“ 

    android:layout_height="wrap_content“ 

    android:layout_centerHorizontal="true“ 

    android:layout_alignParentBottom="true“ 

    android:text="hello"/> 

XML layout 



안드로이드에서의 캐스캐이드 스타일 시트 

• SButton("first").textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

SButton("prev").textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

SButton("next").textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

SButton("last").textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

Repeated code 

• def myStyle = (_: SButton).textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

myStyle(SButton("first")) 

myStyle(SButton("prev")) 

myStyle(SButton("next")) 

myStyle(SButton("last")) 

Reduced with a function 

• def myStyle = (_: SButton).textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

List("first", "prev", "next", "last").foreach(title => myStyle(SButton(title))) 

Further reduced using foreach 



안드로이드에서의 캐스캐이드 스타일 시트 

• style { 

  case b: SButton => b.textSize(20 dip).<<.margin(5 dip).>> 

} 

 

SButton("first") 

SButton("prev") 

SButton("next") 

SButton("last") 

Using style 



안드로이드에서의 캐스캐이드 스타일 시트 

• STextView("I am 10 dip tall") 

STextView("Me too") 

STextView("I am taller than you") 

SEditText("Yellow input field") 

SButton("Red alert!") 

Code 



안드로이드에서의 캐스캐이드 스타일 시트 

• style { 

  case b: SButton => 

b.textColor(Color.RED).onClick(toast("Bang!")) 

  case t: STextView => t.textSize(10 dip) 

  case v => v.backgroundColor(Color.YELLOW) 

} 

 

STextView("I am 10 dip tall") 

STextView("Me too") 

// overriding textSize 

STextView("I am taller than you").textSize(15 dip)  

SEditText("Yellow input field") 

SButton("Red alert!") 

Using style 



• http://layout.scaloid.org 



Preferences 

• val ec = pref.getInt("executionCount", 0) 

val editor = pref.edit() 

editor.putInt("executionCount", ec + 1) 

editor.commit() 

Plain-old Android API 

• val ec = pref.executionCount(0) 

pref.executionCount = ec + 1 

Scaloid 

Type dynamic을 응용 



예제:  

안드로이드 앱 평가를 권유하기 



요약 

• 좋은 DSL을 설계하는 것은 중요 

 스칼로이드는 안드로이드 라이브러리를 향상시킴 
• 번잡한 것들을 줄임 

• 관리하기 용이해짐 

• 엄격한 타입 검사 

• 점진적으로 포팅 가능 

 

• http://scaloid.org 

 



• 실시간 상담 웹사이트 
 Spring + Scala 
 5백만 페이지뷰/일 

 
 

• 상담용 클라이언트 
 Android + Scala 

 

• 메트로놈과 튜너 
 Android + Scala 
 13만 다운로드 

 
 

이성호 pocorall@gmail.com 


