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게임소개

 타이젠 OS 기반 2D 퍼즐 게임

 시작지점(수로)에서 목표지점까지 파이프를 연결하여 작

물을 수확하는 것이 목표

 총 99개의 다양한 스테이지로 구성
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개발배경

 개발 동기

 추억의 게임 파이프드림을 모바일 버전으로 부활

 캔디크러시사가 류의 스테이지 클리어 방식

2년 전 Unity3D 기반으로 개발 도중 중단했던 프로젝트를 Tizen으로 포팅 및 개선
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데모영상
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게임모드

시간 제한 모드 파이프 제한 모드

5



파이프종류
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기본 파이프 십자 파이프장애물 파이프



 아이템

 특수 타일

아이템및특수타일

일시 정지

파이프 리셋

장애물 파괴

장애물 생성
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In-out 타일 Warp



 타이젠 스토어 다운수 2,000회 달성

 ‘Exciting Puzzles’ 주제의 어플리케이션으로 타이젠 스토어 메인화면 노출

성과
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 상대적으로 어플리케이션의 개수가 적은 타이젠 스토어에서 완성도 높은
게임으로써 시장 선점 효과를 노림.

 타이젠 스토어에 사용자가 필요로 하는 어플리케이션을 등록하여, 타이젠
운영체제의 확장에 기여함.

 인지도 높은 멀티-플랫폼 게임엔진인 Unity 3D를 이용하여 손쉽게 타이젠
어플리케이션을 개발할 수 있다는 것을 보여줌.

기대효과
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