
DEAD SPIRIT
DavidJanghoonLee
이장훈



I. 개발자소개

II. 개발동기 목적

III. 제작과정 기술

IV. 시현영상및앱소개

V. 차후계획 발전가능성

VI.

발표 목차



개발자 소개

Name: 이장훈 (David Lee)

Grade: 11학년 (고등학교 2학년)

School: Seoul Christian School



참여 및 개발 동기



참여 및 개발 동기
(2015 Data)



참여 및 개발 동기 - 미시적 목표



내가 어떻게 기여 할 수 
있을까?



참여 및 개발 동기

게임 앱  21.45%
기타 32.43%

여행 앱 4.51%

유틸 앱 5.1%

엔터테인먼트   6.76%

교육 앱 9.95%

라이프스타일 8.33%

비즈니스 4.51%



참여 및 개발 동기



기술

Unity 엔진 라이브러리

NGUI 라이브러리

OpenGL API

Nvidia PhysX
1

2

3

4 Mono



Unity Game Engine Library



Unity Game Engine Library + Open GL



Unity Game Engine Library + Open GL



Unity Game Engine Library + Open GL



Unity Game Engine Library + Open GL



NGUI Library + Asset



Unity Game Engine Library



Graphic Art works from Unity







부가 설명 및 시연 영상CLICK

http://www.youtube.com/watch?v=NVrXy1dVEnM


추후 계획 (탈락 후)

고등학생이면  공부나 
해서 대학이나 가라~

평범한 고등학생 입시 준비...



추후 계획 (합격 후)
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팀 구성 타이젠 
홍보

추가 개발 타이젠 
배포



팀원들의 현재 위치

Korea
Japan

India

United 
Kingdom

France
GermanyUSA

Canada



마무리

Tizen User

Good, One of the best game after asfalt 8
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마무리
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