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모바일 플랫폼

• 아이폰
▫ iOS4.2

• 안드로이드
▫ 2.3

• 윈도우폰
▫ 7

▫ 윈도모바일7

• 다른 플랫폼
▫ 한국 내에서



애플리케이션 vs 웹

• 애플리케이션
▫ 초기 시장 선점의 의미

 공모전 상금
 반짝 아이디어
 희소성에 따른 뉴스거리
 없으니까

 경쟁이

 호기심을 풀만한 것이

▫ The winner takes it all

 승자독식
 카테고리 킬러

▫ 누가 무엇을 사는가?

 품질
 필요성

 나도 껴줘

 기사에 낚임

• 웹 makes money?
▫ Common platform

▫ mobile web application

▫ hybrid app

 phonegap ...

 1타 n피
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플래시와 HTML5

• Converter
▫ <http://www.youtube.com/watch?v=ryZP00_KhYE>

• 구관이 명관
▫ 교육콘텐츠의 상당수
▫ 웹 게임의 좋은 플랫폼
▫ html5 게임?

▫ Contents DRM

 like ActiveX

• HTML5가 뜬 이유
▫ 2009 구글 All-in

 약한 파급력
▫ 2010 Steve Jobs

 우리 Flash 안 써
 대싞 HTML5 쓸 것임
 대박 파급력

▫ html5 트렌드

• HTML5는 뭐가 다른가?
▫ HTML mark up

▫ CSS3

▫ Javascript

 Thread programming

 Web Socket
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HTML5가 뜬 이유

• 2009 구글 All-in

▫ 약한 파급력

• 2010 Steve Jobs

▫ 우리 Flash 안 써

▫ 대싞 HTML5 쓸 것임
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HTML5는 뭐가 다른가?

• HTML mark up

• CSS3

• Javascript

▫ Thread programming

▫ Web Socket

▫ Browser Storage



스마트폰과 스마트패드

• 3인치 vs 10인치
▫ 스티브잡스 노안?

• iPad 이전의 태블릿PC
• 250,000 App

▫ 25,000 iPad App

▫ higher prices

• 느낌이 달라요
▫ We Rule

▫ UI

 splitview

 popover

• Wifi 세상
▫ WiFi 사무실
▫ WiFi 집

 070 인터넷전화
 70% coverage iptime

• PC를 대체할까?
▫ 적어도 침대 위에서는
▫ 빠른 부팅
▫ 집안에 뒹구는 iPad

 냄비 받침
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모바일 애플리케이션 연구팀장으로 1년

• 소회

• 모바일 비즈니스

• 모바일 오피스




