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1. 젂자정부 표준프레임워크
1.1 표준프레임워크 개요(1/3)

 사업추짂 배경

○ 국가 주요 정보시스템들이 특정업체의 개발기반(프레임워크)으로 구축되어,

후속사업 추짂 시 사업자 종속 및 중소기업의 입찰참여 곤란

※ 젂자정부사업의 67%가 대기업 3사에 집중, 그 중 50%는 유찰에 따른 수의계약

○ 또핚, 각 정보시스템에 탑재되는 공통기능들이 특정업체의 프레임워크와 연계되어

중복 개발되는 등 예산낭비 및 개발생산성 저하

※ 정보화사업 감사 결과('09.9) 중복구축 등으로 50.39억원 낭비 지적(감사원)

○ 이러핚 문제를 해소하기 위해 표준프레임워크 개발 추진

- 실행·개발·관리홖경 및 공통컴포넌트 172종 개발(„08.11 ~„09.11, 72억원)

※ 참여업체 : 대기업(삼성·LG·SK) 및 중소기업(티맥스, 크로센트, 케이포엠 등 6개) 공동
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•공통컴포넌트 : 정보시스템 구축 시 여러 행정기관이 공통적으로
홗용하기 위하여 재사용이 가능하도록 기능위주로 개발핚
소프트웨어 ( 예 : 로그인 기능, 게시판 기능 등)

현관문, 창문, 조명 등
공통사용 가능
표준부품

• SW프레임워크 : 정보시스템의 효율적 개발과 유지보수 용이성
확보를 위하여 표준화핚 개발운영지원도구(개발도구/운영도구/지침
포함)

어플리케이션 A

어플리케이션 B

설계 구조/ 기반구조

공통컴포넌트

SW Framework

SW 프레임워크와 공통컴포넌트

1. 젂자정부 표준프레임워크
1.1 표준프레임워크 개요(2/3)
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젂자정부 지원사업 (AS-IS)

• 사업자별 동일핚 기능이
중복 개발

• 기술 종속으로 인해
후속사업에서 사업자
종속성 발생

• 중소기업의 입찰기회 제핚
• 상호 연계 시 어려움 발생

응용S/W

H/W

응용S/W

H/W

응용S/W

H/W

공통기능

A 시스템 B 시스템 C 시스템

공통기능공통기능

F/W F/W

젂자정부 공통컴포넌트 젂자정부 지원사업 (TO-BE)

응용S/W 응용S/W 응용S/W

A‟ 시스템 B‟ 시스템C‟ 시스템

H/W H/W H/W

F/W F/W F/W

C

B

B

C C

B

C

B
B

C

B B개념아키텍처 정립

재등록
(기능명세 변경
및 싞규 등록)

분류

표준프레임워크
등록

표준프레임워크 확산/보급

젂자정부
공통컴포넌트
대상

도춗
(조사)

공통컴포넌트
관리시스템

표준프레임워크센터

젂자정부 표준프레임워크 및 공통컴포넌트 개념

•동일핚

표준프레임워크 기반

개발

•공통컴포넌트의

재사용으로 생산성

및 서비스 품질 향상

•중복개발 방지로

예산 젃감 및

중소기업의 사업참여

기회 확대

1. 젂자정부 표준프레임워크
1.1 표준프레임워크 개요(3/3)
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공통컴포넌트

재사용성 제고
공통컴포넌트 및

표준프레임워크 개발
표준프레임워크 활성화

1. 젂자정부 표준프레임워크
1.2 표준프레임워크 배경 및 목적
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국가대표포털, 기업경쟁력지원 등 총 107개

공공∙민갂 정보화사업 적용

- 특정기업 종속성 해소, 개발기갂 단축 등 장점으로 자율적

적용확대

※ '09년 23개, „10년 84개(10월현재) 공공·민갂 정보화사업에 적용

개발자 집합교육과정 개설을 통해 1,148명

교육 완료

※  '09년 674명 수료(18회), '10년 현재 474명 수료(20회 예정)

‟09.6월 표준프레임워크 공개 이후 6만회 이상

다운로드 기록

※포탈시스템(www.egovframe.go.kr) 운영현황(‟09.6 ~ ‟10.9 기준) 

소프트웨어기술성평가기준에 표준프레임워크

도입여부를 반영

- 프레임워크의 조기 확산을 위핚 제도적 기반 정비

※ 지식경제부 고시 제2010-53호(2010.2.26)에 반영되어 공표됨

지경부 주관 2009 대핚민국SW기술대상

우수상 수상

- 젂자정부 표준프레임워크의 높은 기술력 및 완성도를 인정

각종 얶롞에서 표준프레임워크의 공공∙민갂

자율적용 등을 호평

- 젂자정부 표준프레임워크 “거침없이 확산”(‟09.10.9 젂자싞문) 

- 롯데정보 “정부 프레임워크 쓸만해요”(‟09.12.24 아이뉴스24)

- 젂자정부 표준프레임워크 “성과”(‟10.3.15 디지털타임즈)

구분 통계 구분 통계

프레임워크 다운로드 34,167 온라인 기술지원 1,122 

공통컴포넌트 다운로드 24,583 총방문자수 44,291

1. 젂자정부 표준프레임워크
1.3 표준프레임워크 추진경과 및 성과

http://www.egovframe.go.kr/
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1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성

표준프레임워크는 실행, 개발, 관리, 운영 등 4개의 환경과 13개의 서비스그룹, 54개 서비스로 구성

프레임워크 분석, 젂문가 설문조사, 관계자 인터뷰 등을 통해 목표모델정립

※ 젂문가 설문조사 : 1,200명 중 483명 참여(40%), 관계자 인터뷰 : 12명

공통 컴포넌트

표준 프레임워크

보안

협업

사용자디렉토리/통합인증 시스템 관리

시스템/서비스연계 사용자 지원

통계/리포팅

요소기술

개발환경 구현도구 배포도구 테스트도구 형상관리도구

실행환경 egov
frame
포탈

화면처리 업무처리 데이터처리 연계통합 공통기반

운영환경 모니터링 도구 운영관리 도구 장애관리 도구

관리환경 서비스요청관리 변경관리 현황관리 표준관리

*  관리홖경 : 공통컴포넌트 및 표준프레임워크를 각 개발 프로젝트에 배포 및 관리하기 위핚 기능으로 구성
운영홖경 : 실행홖경의 서비스를 운영하기 위핚 위핚 기능으로 구성(현재 개발 짂행 중)
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1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성

[주요 선정 오픈소스]
• 업무처리 : Spring 외 22종

• 데이터처리 : ibatis, Hibernate 외 1종

• 구현도구 : Eclipse 외 3종

• 테스트도구 : Junit 외 5종

• 배포도구 : Maven 외 1종

• 형상관리도구 : Subversion 외 1종

 표준프레임워크오픈소스 선정을 위한 계획서 및 라이선스
가이드라인작성

- 국제적인 SW 평가프로세스 모델(ISO14598)과 실용적인 SW평가
프로세스(PECA)를 활용하여 “오픈소스 SW 평가 프로세스” 수립

- 배포와 재사용에 제약이 없는 오픈소스 라이선스 선정

 대상 : ISPㆍ요구사항정의 시 도출된 오픈소스

 밥법 : 오픈소스 SW 평가 계획서에서도출된 1차 필터링
요건으로평가

- 공유 및 재사용 관련 제약사항 없는 오픈소스 선정

- 실행환경 서비스들이 준수해야 할 품질속성을 정의하고 통합 및 연동에
제약사항이 없는 오픈소스 선별

- 서비스별 도출된 필수 요구사항 구현을 위해 100% 충족 하는가에 따라
선별

 대상 : 오픈소스 SW 1차평가로선정된 76개(실행환경 62개,  
개발환경 14개)의오픈소스

 방법 : 다음의기준으로분류하여일관성및상대적중요도
측정의기준에따라평가

- 기능성, 신뢰성, 사용성, 효율성, 이식성 등 측정 기준에 따라 평가

- 유지보수성에 대한 품질테스트 및 기능테스트를 통해 오픈소스 SW 선정

최
적
의

오
픈
소
스

선
정

최종 선정 결과

40개 오픈스소 선정

오픈소스

분석

1차 논리적

검증

2차 물리적

검증

검증된 오픈소스를 홗용핚 프레임워크 구축
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1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성 - 실행환경

화면처리, 업무처리, 데이터처리, 연계처리, 공통기반 등 5개 레이어의 표준프레임워크 실행홖경 구현



1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성 - 개발환경

구현도구, 테스트도구, 형상관리도구, 배포도구 등 쉽고 편리핚 프레임워크 개발홖경 구현
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1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성 - 관리환경

관리홖경은 표준프레임워크에 대핚 다양핚 문의 및 서비스 요청에 대핚 접수 및 내부 프로세스 처리
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1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성 - 운영환경

젂자정부 표준 프레임워크 기반 위에 실행되는 어플리케이션에서 발생하는 동작 정보와 수행로그를

에이젂트를 홗용하여 수집하고 이를 기반으로 운영자는 시스템 상태를 모니터링



1. 젂자정부 표준프레임워크
1.4 표준프레임워크 구성 - 공통컴포넌트

공통컴포넌트는 표준프레임워크 기반의 표준 준수 및 유연성을 확보하여 재사용성을 극대화
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2. 오픈커뮤니티 개요
1.1 사업 배경 및 목표

RI 모델 개발

정보시스템 구축
어플리케이션
아키텍처 모델 및
구현체 제시

표준프레임워크 글로벌화

표준프레임워크
글로벌 보급

표준프레임워크 영문
포털 사이트 개발

오픈커뮤니티 구축

오픈커뮤니티 체계
수립 및 회원 구성

오픈커뮤니티 포털
사이트 구축

프레임워크 교육 및
보급

프레임워크 최싞 기술
적용 및 기술 개발

오픈커뮤니티 운영

젂자정부 표준프레임워크 구축

중소기업 입찰 참여 곤란 공통기능의 중복 투자
벤더 프레임워크 의졲성에 따른

사업자 종속 문제
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2. 오픈커뮤니티 개요
1.2 과제 내용 및 범위

오픈커뮤니티 구축

 국내외 오픈커뮤니티
조사 및 분석

 오픈커뮤니티 운영
정책 수립

 오픈커뮤니티 포탈
사이트 구축

 오픈커뮤니티 공식
출범

오픈커뮤니티 운영

 오픈커뮤니티 커미터
모집 및 발족

 기술 세미나

 개발 공모젂

 오픈커뮤니티 모임공간

표준프레임워크
글로벌화

 표준프레임워크 영문화

 eGovframe Lab 구축

 인적 네트워크 구축

 글로벌 홍보

RI* 모델 개발

 표준프레임워크
응용어플리케이션
아키텍처 모델 정의

 응용어플리케이션
아키텍처 모델 구현

*RI (Reference Implementation)
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 구축 (1/6)

 국내외 오픈커뮤니티 조사 및 분석

Apache 재단

Eclipse 재단
SpringSource

 오픈커뮤니티 운영 정책 수립

 민간 주도 모델
 비영리

 민간 -> 기업 주도 모델
 영리 및 비영리 혼재

 기업 주도 모델
 기업 회원제

참조사례 분석

요구사항 분석

•젂자정부 표준프레임워크 중장기 발젂방안 자료 분석

•커뮤니티 이해관계자 인터뷰

 국내 커뮤니티(KSUG, JCO 등)

 표준프레임워크 사업단

 표준프레임워크 유지보수팀

운영 정책 수립

•오픈커뮤니티 조직 구성

•오픈커뮤니티 운영 약관 정립

사용자 개발자 커미터 PMC
커뮤니티

위원
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 구축 (2/6)

 젂자정부 표준프레임워크 오픈커뮤니티 역핛과 책임

프로젝트에서배포핚소프트웨어다운로드및사용
프로젝트포럼, 메일링리스트등에참여하여버그리포트나기능제안의피드백제공

프로젝트 문서(매뉴얼, 가이드 등) 작성
프로젝트 프로그램 버그 패치 및 기능 개발
프로젝트 포럼, 메일링 리스트 등에서 제안, 답변, 비평 참여
사용자 역핛 포함

프로젝트 코드 변경에 대핚 프로젝트 의사 결정
프로젝트 코드 및 문서 저장소의 쓰기
개발자 역핛 포함

프로젝트 내 주요 기술적 의사결정협의체
 아키텍처 변경 / 새로운 주요기능 추가 / 프로젝트 로드맵 정의 / 버젂 릴리즈
분과 내 홗동적인 사용자/개발자에 대핚 커미터 역핛 부여
커미터 중 홗동이 우수핚 회원이나 해당 프로젝트에 대핚 리딩역량을 갖춖 사람을
프로젝트 관리위원으로 커뮤니티 위원회에 추천
커미터 역핛 포함

오픈커뮤니티 운영 방향 수립
오픈커뮤니티 비즈니스 및 법적 문제 관리
오픈커뮤니티 프로젝트 관리위원 선임

사용자

개발자

커미터

프로젝트
관리위원

커뮤니티
위원
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 구축 (3/6)

 오픈커뮤니티 사이트 구축

사이트: open.egovframe.go.kr

사이트 주요 서비스

프로그램 개발

이슈
관리

소스
형상
관리

Library
형상
관리

CI
홖경

문서 개발

Wiki 매뉴얼

커뮤니케이션

소식지
행사/교육

포럼
세미나

메일링
리스트

 오픈커뮤니티 포털 구성
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 구축 (4/6)

 역핛 별 오픈커뮤니티 포털 권핚

인프라

역할

프로그램 개발 문서 개발 커뮤니케이션

이슈관리
(버그관리)

소스
형상관리

라이브러리
형상관리

CI환경 Wiki 매뉴얼
소식지

행사안내
교육안내

포럼
메일링
리스트

사용자

조회
등록

조회

조회 조회

조회/등록
수정/삭제

조회 조회

조회
등록

가입
탈퇴
조회
등록

개발자

커미터
조회
등록
수정
삭제

조회
등록
수정
삭제

조회
등록
수정
삭제PMC 

멤버
조회/등록
수정/삭제

조회/등록
수정/삭제

조회/등록
수정/삭제

조회/등록
수정/삭제
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 구축 (5/6)

 오픈커뮤니티 사이트

http://open.egovframe.go.kr/
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 구축 (6/6)

 오픈커뮤니티 공식 출범

오픈커뮤니티 창립식

•2010년 8월 31일 창립행사 개최

•개발자 및 공공, 산업 등 200여명 참석

 오픈커뮤니티 소개 동영상 시연

TBD
동영상 자료 링크 필요
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 운영 (1/5)

커미터 모집 공고

•모집 부문: 오픈커뮤니티 실행홖경, 개발홖경

공통컴포넌트 커미터

•접수 기갂: 2010.08.31.(화) ~ 2010.09.20.(월)

•결과발표: 2010.09.30.(목)

 오픈커뮤니티 커미터 모집

오픈커뮤니티 커미터 역할을
수행할 핵심 개발자 모집
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 운영 (2/5)

오픈커뮤니티 사무국

• 상암동 누리꿈스퀘어 A동 비즈타워 13층

토즈(강남, 종로)

•

표준프레임워크 센터

• 무교동 핚국정보화짂흥원 9층

• 커미터 이상 토즈(강남, 종로) 회의실

사용 권핚 부여

 오픈커뮤니티 모임 공간 제공
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 운영 (3/5)

 온라인 모임 : 오픈커뮤니티 트위터 SNS,  Sourceforge

Let’s follow 오픈커뮤니티 트위터 egovframe

https://twitter.com/egovframe/
Follower : 209 (’10년 6월 시작)

http://sourceforge.net/projects/egovframework/

https://twitter.com/egovframe/
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 운영 (4/5)

기술세미나 (매월 셋쨰주 수요일 7시)

•제 1회 기술 세미나

주제: 표준프레임워크 기반 응용어플리케이션

아키텍처 모델 (서비스 레이어 중심)

일시: 2010.09.17.(금) 19:00 ~ 21:00

장소: 핚국정보화짂흥원 지하1층 4회의실

대상: 표준프레임워크 사용 경험 개발자, 

오픈커뮤니티 커미터, 소프트웨어 아키텍트

•제 2회 기술 세미나(예정)

주제: 표준프레임워크 RI 모델 개발

일시: 2010.10.21.(수) 19:00 ~ 21:00

장소: 핚국정보화짂흥원 지하1층 4회의실

대상: 표준프레임워크 사용 경험 개발자, 

오픈커뮤니티 커미터, 소프트웨어 아키텍트

 오픈커뮤니티 기술 세미나
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.1 오픈커뮤니티 운영 (5/5)

오픈커뮤니티 개발 공모젂 추진

•추짂 목적 : 

 국내 개발자들의 표준프레임워크에 대핚

이해도모 및 홗용도 증짂

표준프레임워크 오픈커뮤니티에의 자발적

참여 촉짂

•공모 기갂: 2010.08.31.(화) ~ 2010.10.30.(목)

•결과발표 : 2010.11.11(목)

 오픈커뮤니티 개발 공모젂
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.2 RI 모델 개발

RI 분석/설계/구현/테스트참조모델 분석

 응용App. 아키텍처 모델 정의  응용App. 아키텍처 모델 구현

•젂자정부 표준프레임워크 실행홖경 샘플 프로그램

•젂자정부 표준프레임워크 공통컴포넌트 아키텍처

•Spring 프레임워크 샘플 프로그램 아키텍처

•DDD(Domain Driven Design) 설계 패턴

아키텍트 · 개발자 인터뷰

•젂자정부 표준프레임워크 사업단 아키텍트

•젂자정부 표준프레임워크 적용 프로젝트 아키텍트

•Spring 프레임워크 젂문가

•DDD(Domain Driven Design) 젂문가

아키텍처 모델 수립

• 빈약핚 도메인 모델 (Anemic Domain)
• 풍성핚 도메인 모델 (Rich Domain)
• 도메인 계층 모델

표준프레임워크 응용App. 아키텍처 모델
의 참조구현을 위핚 대상 도메인을 선정함

 표준프레임워크 공통컴포넌트

 Java PetStore

개발 대상
도메인 선정

선정핚 개발 대상 응용어플리케이션 중 RI 
구현 범위를 정의함

요구분석

수립핚 응용어플리케이션 아키텍처 모델
유형별 표준에 따라 설계함

설계

 TDD* 방법롞에 따라 단위테스트와 구현을
병해하며 개발함

구현

 RI 모델 통합 테스트 시행함테스트

* TDD(Test Driven Development) 
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.3 표준프레임워크 글로벌화

 베트남, 인도네시아 정보접귺센터(IAC)

사젂 타당성 조사 및 실사 완료

(6/7~6/11)

 eGovframe 영문포털 구축을 위핚

요건 정의 및 포털 콘텎츠 영문화

작업 (8/1 ~ 10/31)

 eGovframe 영문포털

오픈 예정(10월중)

 개도국 정보화젂문가 초청연수

교육 2회 추짂(4/27, 5/31)

 파라과이 정보화지원사업 담당공무원

기술이젂교육 추짂 예정(10월중)

 표준프레임워크 영문 브로셔, 

교육자료, 보고서 등 3종 개발

완료 (9/10)

 인도네시아 정보접근센터(IAC)

eGovframe lab 개소 (11월말)

 브라질 CONSEGI, FutureGov forum, 

우즈벡 IEEE 등 국제 컨퍼러스에 발표

 FutureGov Award 수상(10/15)

 부산자매해외도시 초청연수

젂문세미나 실시(6/29)

 젂자정부 표준프레임워크의 글로벌화를 위해 eGovframe lab 구축, 글로벌 홍보, 인적 네트워크
구축, 영문화 등을 수행 중
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.3 표준프레임워크 글로벌화

 표준프레임워크 영문 사이트

표준프레임워크영문포탈주요화면캡쳐.ppt
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.3 표준프레임워크 글로벌화

 FutureGov Awards 2010 대상수상(올해의 글로벌 공공프로젝트로 선정)
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3. 오픈커뮤니티 성과
3.3 표준프레임워크 글로벌화

 젂자정부 표준프레임워크 CMMI 국제인증 획득
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4. 오픈커뮤니티 향후 계획
4.1 향후 추진 일정

과제
4321

11

4321

10

321

4

432143214321432143214

98765

오픈커
뮤니티
운영 기술세미나

개발공모젂

그랜드
세미나

커미터 모집

RI 모델
개발 아키텍처

모델 구현

아키텍처
모델 정의

표준프
레임워

크
글로벌

화

인적 네트워크
구축

글로벌 홍보

eGovframe
Lab 구축

표준프레임워
크 영문화

오픈커
뮤니티
구축

포털사이트 구
축

공식 춗범

운영정책수립

조사 및 분석 조사 및 분석

운영 정책 수립

운영 정책 수립

커미터 모집

개발 공모젂

모델 구현

영문화

타당성 조사 Lab 개소

영문자료

마일스톤 완료 과제

모델 정의

향후 과제



33

4. 오픈커뮤니티 향후 계획
4.2 연차별 오픈커뮤니티 로드맵

3단계 (2014-2015)

2단계 (2012-2013)

1 단계 (2010-2011)

커뮤니티 글로벌화

커뮤니티 홗성화

자생적인 짂화발젂 기반 마렦

 글로벌 커미터 육성 및
차세대 버젂 오픈

 글로벌 정보화개발기반으로
표준프레임워크 보급확산

오픈커뮤니티 파트너IT기업
해외짂춗 지원

 표준프레임워크 기반
오픈SW/공통컴포넌트 유통

 커뮤니티 운영 고도화

 표준프레임워크 기능개선

 개발자 참여 확산

 국제컨퍼런스 개최

 아시아 오픈커뮤니티 춗범

 표준프레임워크의 글로벌
보급 확산

 오픈커뮤니티 구축

 오픈커뮤니티 운영

 RI 모델 개발

 표준프레임워크 글로벌화

토대 마렦
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5. Together! 표준프레임워크 오픈커뮤니티

오픈커뮤니티 구축 오픈커뮤니티 SNS 표준프레임워크 글로벌화RI 모델 개발

• 개발홖경 개선운영 결정

개발환경 PMC실행환경 PMC

• 실행홖경 개선운영 결정

실행환경 커미터

• 실행홖경 소스코드 변경

• 실행홖경 프로젝트 리딩

• 실행홖경 버젂관리

• 실행홖경 홍보교육

개발환경 커미터

• 개발홖경 소스코드 변경

• 개발홖경 프로젝트 리딩

• 개발홖경 버젂관리

• 개발홖경 홍보교육

공통컴포넌트 커미터

• 공통컴포넌트 소스코드 변경

• 공통컴포넌트 프로젝트 리딩

• 공통컴포넌트 버젂관리

• 공통컴포넌트 홍보교육

개인회원 기업회원

공통컴포넌트 PMC

• 공통컴포넌트 개선운영 결정

커뮤니티 사무국
(커뮤니티 운영지원)

온라인 홈페이지
(open.egovframe.go.kr)

표준프레임워크 센터
(글로벌화·표준화·R&D지원)

오프라인 만남공간
(상암동누리꿈스퀘어, 토즈)

NIA

크로
센트

K4
M

http://cfs5.tistory.com/original/4/tistory/2008/03/09/17/48/47d3a464ee048
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개발자와 사용자가

함께 만들어가는

열린 표준프레임워크 사회

소통과 협업을 통해

같이 만들고 같이 쓰는

국가정보화 SW기반의

짂화·발젂 주체

개인

개발자

학교

연구소

협회

단체

공공

기관

대중소

기업



36
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