


모바일앱스토어와 TV 앱스토어의 ‘누적다운로드수’’를통해사용량성장추이비교실시

런칭후기간별 사용량성장추이를비교, 성공적으로 정착한모바일앱스토어와대등한사용률증가

스마트 TV 시장이 초기성장단계라는점과, 

유저의 사용량증가추세가 급격히증가하고있다는것을고려할때, 

스마트 TV의 사용자 반응이꾸준히증가하고있다는것을 의미
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Your Health Series 5종 다운로드 추이

2011 2012 2013 상반기

2013 상반기 다운로드 횟수가

2012년 전체 다운로드 횟수의 2배 수 돌파.

Smart TV의 보급대수가 많아짐에 따라서

빠른 성장세를 보이고 있음.



당분간 시장이 재편되기 전까지는 무난한 판매량이 예상됨.

스마트TV 시장 자체가 지속적으로 커질 것으로 예상됨.

앞에서 소개한 자료에서 나타났듯이 2013년에 들어서면서 서비스 사용자가

기존 대비 대폭 증가하면서 생태계로서의 가능성을 내비침

판매대수, 사용자를 기반으로 하여 세계 굴지의 CP들이 TV 플랫폼을

새로운 판매 채널로 인식하기 시작함. 자발적으로 고퀄리티의 애플리케이션을

서비스 하기 시작할 날이 머지 않아 보임.

더 많은 사용자가 콘텐츠를 소비하고 더 많은 콘텐츠를 원하게 되는 사이클을

자연스럽게 굴러가도록 하는 것이 현 시점에서 가장 중요하다고 판단됨. 
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게임

43%

소셜 네트워크

26%

엔터테인먼트

10%

유틸리티

10%

뉴스

2%

생산성

2%

헬스&피트니스

1%

라이프스타일

1%

기타

5%

모바일 앱 카테고리별 시간 소비율

게임 소셜 네트워크 엔터테인먼트

유틸리티 뉴스 생산성

헬스&피트니스 라이프스타일 기타
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화면크기

디바이스 특성 비교

스마트폰 태블릿 스마트TV

모바일의 카테고리별 시간 소비율을 살펴보면 게임과 소셜 네트워크가 차지하는 비중이 70%를 차지한다.

이는 조작성과 개인성에 특화된 모습이다. 모바일과 TV는 분명 다른 디바이스이기 때문에 TV만의 애플리케이션이 필요하다.
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<국내 최초의 터치폰 SPH-7700><세계 최초의 터치스크린 HP-150>
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세계 터치패널 시장규모

(단위 : 억, 달러)

(출처 : 디스플레이뱅크)

<Touch 시대의 대표적인 디바이스, 스마트폰>



Air view

펜을 사진 위에 위치시키면
누르지 않아도 프리뷰 가능

눈동자인식

눈동자 움직임에 따라서 페이지 스크롤
영상 자동 정지 등 안구 인식 기술

Arm band

근육의 움직임을 전기신호로 바꾸어
연결되어있는 기기 컨트롤

http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=%ec%8a%a4%eb%a7%88%ed%8a%b8%ec%8a%a4%ed%81%ac%eb%a1%a4&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=12&ie=utf8&img_id=blog2496224|6|181190371_2&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=0&aq=0&spq=0&nx_search_query=%ec%8a%a4%eb%a7%88%ed%8a%b8%ec%8a%a4%ed%81%ac%eb%a1%a4&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://imagesearch.naver.com/search.naver?sm=ext&viewloc=1&where=idetail&rev=17&query=%ec%8a%a4%eb%a7%88%ed%8a%b8%ec%8a%a4%ed%81%ac%eb%a1%a4&section=image&sort=0&res_fr=0&res_to=0&start=12&ie=utf8&img_id=blog2496224|6|181190371_2&face=0&color=0&ccl=0&viewtype=0&aq=0&spq=0&nx_search_query=%ec%8a%a4%eb%a7%88%ed%8a%b8%ec%8a%a4%ed%81%ac%eb%a1%a4&nx_and_query=&nx_sub_query=&nx_search_hlquery=&nx_search_fasquery=
http://blog.naver.com/nomadat?redirect=log&logno=130161385748
http://blog.naver.com/nomadat?redirect=log&logno=130161385748


<Touch 적용>
2012년 CES에서 중국의 TCL이 내어놓은 스마트TV

터치가 적용된 TV로 앵그리버드를 시연하였다.

<뇌파 인식>
2012, 2013 CES에서 중국의 Haier가 내어놓은 기술

다만, 시연에서 해당 기술로 컨트롤에 성공한 사람이 없다.





삼성스마트TV 

터치, 음성

LG스마트TV 

모션, 휠

다음TV 

터치

애플TV

4방향키

LG스마트TV 

휠, 쿼티자판
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Drag&Drop Select

Multi-PointingTrace









리모콘모드 동작인식모드

음성검색
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집단창작

Contents 전문가 UX/UI Designer 

Developer
Contents Source 

-방송국 PD
-영어교사
-애니메이션 영화 제작자
-공연 기획자
-컨텐츠 기획전공자

-3D 디자이너
-시각디자이너
-동화책 일러스터
-모바일 디자이너
-IPTV UX 디자이너

-서비스 플랫폼 개발자
-서버개발자
-위젯 개발자
-Embedded 앱 개발자

-전문모델
-성우
-번역가, 번역업체
-영상제작자
-블로거,SNS 전문가
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현재 각국을 대표하는 콘텐츠 서비스가 속속들이 들어오면서 마켓 사정이 점차 호조되는 양상을 보임.

특히, 스트리밍 및 VOD 콘텐츠들이 주를 이루면서 모바일 마켓과는 다른 양상으로 초반 시장 전개 중.

일정 시간에 프로그램을 시청하는 패턴 자체가 무너질 수 있는 토대를 마련하고 있다고 보임.
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2010년 2월
삼성 스마트TV 최초공개.

메이플 브라우저 (JavaScript 1.6)

HTML4.01 지원

2010년 9월
LG 스마트TV 최초공개.

Netcast 2.0(Squirrelfish)

HTML4.1 지원
HTML 5 일부지원

2012년 2월 삼성 스마트TV 

App Engine 교체(Squirrelfish)

IE기반 -> 크롬기반
애플리케이션 개발 방식이 바뀜

(웹킷 엔진을 사용하기 시작)

2013년 2월 삼성 스마트TV 

App Engine 교체(V8)

점차 HTML5를지원하기에
유리하도록진화

2010년 5월
Google I/O를통해서

안드로이드 기반 TV 플랫폼탑재
구글 TV 공식발표

2012년 10월
LG U+

구글TV 플랫폼탑재한
u+tv G 서비스출시

2013년 7월
KT 자체개발한

HTML5 기반플랫폼발표

2013년 6월
티브로드 HTML5 기반플랫폼발표

케이블TV 방송협회
향후범케이블社

공동플랫폼가능성시사

2012년 4월
다음TV 

안드로이드 기반
셋탑박스형 스마트TV 출시

2012년 10월
C&M 

안드로이드 기반
셋탑박스형 스마트TV 출시

2012년 7월
LG 구글TV 국내출시결정
기존플랫폼과별개로
안드로이드 플랫폼탑재
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2012년 2월 삼성 스마트TV 

App Engine 교체(Squirrelfish)

IE기반 -> 크롬기반
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HTML4.1 지원
HTML 5 일부지원



삼성스마트TV

- 웹 기반의 자체 플랫폼 ‘구겐하임’ 사용

- 김현석 부사장은 올 하반기 출시예정인 타이젠 OS를

향후 스마트TV에 적용할 가능성이 있음을 언급.

HTML5 호환성 테스트에서 1위를 할만큼

친 HTML5化 되어있는 타이젠 적용가능성 언급으로

삼성 스마트TV가 점차 HTML5 기반으로 향해 갈 것임을

예상할 수 있게 함.

LG 스마트TV

- 웹 기반의 자체 플랫폼인 ‘넷캐스트’ 사용

- HP社로부터 인수(13.02.26)한 ‘웹OS’를 활용하여

넷캐스트를 한층 더 업그레이드 할 예정

(LG 넷캐스트와 HP 웹OS는 같은 리눅스 기반의 OS이다.)



티브로드스마트플러스(13년 6월 24일 출시)

- 개인화 서비스, 웹 브라우징, 통합검색 가능

- 28종 앱 우선제공(‘티브로드 고객센터’, ‘TV알림장’ 등)

- 입력장치 : 타 기기 또는 블루투스 입력장치 사용가능

올레TV 스마트(13년 7월 22일 출시)

- 실시간 방송과 웹 정보가 융합된 서비스 제공예정

(방송, 웹 모두 HTML5 플랫폼으로 구현)

- 플랫폼 종속성을 깨뜨리고 개발자 생태계를 확장하겠다는 목적



구글TV on LG 스마트TV (13년 7월 말 출시 예정)

- 최신 안드로이드 OS ‘젤리빈(Jelly Bean)’ 탑재

- 일체형 구글TV

올레TV 스마트팩

- 13년 1월 9일 출시

- 지메일, 유투브, 

플레이스토어 사용가능

LG u+ tv G

- 12년 10월 16일 출시

- 구글TV 통합 검색 제공

- 2,000여 개의 앱 제공

C&M 스마트TV

- 12년 5월 18일 출시

- 케이블 방송업계에서

시도한 첫 스마트TV
다음TV(12년 4월 20일)

- 다음에서 출시한 스마트TV도 안드로이드 기반.
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크런치롤

- 2만여 개의 아시아 드라마 및 애니메이션

시청가능

가라오케

- 8,000여 곡의 인기 팝송 반주 가능

시간제 결제가능

스카이드라이브

- Xbox와 TV를 클라우드로 연결하여

콘텐츠 감상 가능

- 윈도우 폰을 Xbox Live에 연결하여

멀티미디어 콘텐츠 열람 가능

스포츠픽스

- 스마트 글래스와 연동가능

- 사용자들 간에 정보 공유 가능












