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제안 배경 

성적  
관리 

쪽지시험  
관리 

출결 관리 

발표 활동 시키
기 

수업  
자료 
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제안 배경 

 

• 클라우드 기반 교육정보 서비스 구축 
 

• 모든 학교 1인 1 타블렛 PC 지급 
 

• 디지털 교과서 개발  
 

• 정규 수업 시간 외에도 접근 가능한  
  콘텐츠 제공 
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개요 

• PPT를 이용한 강의 

• 그룹 활동 

• Worksheet 풀이 

 

를 할 수 있는 Tablet PC용 교육 시스템! 
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기존 시스템 및 분석 

Classroom Presenter Group Scribbles 
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시스템 구성 
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선생님 

학생  

수업 구성용 Web page 



시스템 구성 
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개발 환경 

• 언어 
 - server side  : javascript – node js사용 
      (ppt/pdf 변환 - java) 
 - client side  : javascript + css3 + html5 
 
• 환경 
 - server  : CentOS 5.7 Fedora release 11  
 - database  : mysql 5.1.47 
 - IDE  : eclipse / cloud9 / notepad 
 
• 외부 라이브러리/모듈 
 - socket.io 
 - Apache POI ver 3.9 
 - PDFRenderer 
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구현 결과 
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구현 결과 
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구현 결과 
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기대 효과 및 활용방안 
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• 웹 브라우저를 통해 접근 
– 인터넷이 통하는 어디서나 강의자료를 만들 수 있다 
– 관리가 편하다 

 

• 학습자의 피드백을 바로 받을 수 있다 
– 쌍방향 수업 가능 

 

• 교육 관련 데이터가 전산화됨 
– 종이의 낭비를 막아준다 
– 수업 준비에 더 많은 시간 할애 가능 

 

• 학습자의 흥미 유발 가능 
 

• 프레임 워크 형태로 개발 
– 누구나 활동자료를 만들 수 있는 오픈 플랫폼으로 발전 가능하다 

 



질문 
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