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1 문제의 제기 1 

‘내가 그린 모델링 자료는 어디로 갔을까?’ 라는 물음이 발생한 이유 
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1 현재의 모습 및 한계 2 

많은 자료가 있지만 정작 필요한 순간에는 보이지 않음 

프로젝트가 진행됨에 따라 업데이트 하지 않는 자료는 데이터만 낭비될 뿐… 

내가 원하는 정보는 어디에? 
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1 현재의 모습 및 한계 2 

기존의 도구들은 미리 정의된 틀에 맞추어 사용자가 입력해야 함 

각 모델 별로 관리하기 어려운 구조 

기존 모델링 도구 

Data 
Models 

Business 
Processes 

Data 
Warehouse 

Enterprise 
Architecture 

SW 
Architectures 

Business 
Entities Software 

Application 

분산된 모델, 관리되지 않음 
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2 하고 싶은 일 1 

내가 갖고 있는 모든 정보를 디지털 화하여 관리  

틀에 박혀있는 입력이 아닌 내가 정의하고 싶은 대로 정의하여 관리 

Past 

Moving from manual methods to an automated, visual approach  

Specifications 

Interface requirements 

System design 

Analysis & trade-off 

Test plans 

Future 

UserUser

AdminAdmin AccessPointAccessPoint

CameraCamera

Security System

Uc3ConfigureSecurity

System

Uc2Control Exit

Uc1Control Entry

readSecurityCard

User

validateSecurityCard

[CardStatus Valid][CardStatus Valid]

scanBiometricData

User [else][else]

authenticateBiometricData

[else]

flagBiometricScanFailure

[else]

[else][else]

[else]

flagSecurityCardFailure

[else]

[else][else]

[BiometricData Authenticated]

logEntryData

[BiometricData Authenticated]

[BsFailCount==3]

disableUserAccount

Admin

[BsFailCount==3]

[ScFailCount==3][ScFailCount==3]

displayCardStatus

[Timeout BiometricScan][Timeout BiometricScan]

displayAuthenticationStatus

logAccountData

alarm

unlockAccesspoint

«MessageAction»

AccessPoint

lockAccesspoint

«MessageAction»

AccessPoint [Timeout Unlocked][Timeout Unlocked]resetAlarm

Admin

[else][else]

takePicture

«MessageAction»

Camera

[First Request][First Request]

User CameraAccessPointUc_Uc1ControlEntry

message_0()

readSecurityCard()

message_1()

validateSecurityCard(CardStatus)

displayCardStatus(CardStatus)

message_2()

scanBiometricData()

authenticateBiometricData(AuthenticationStatus)

displayAuthenticationStatus(AuthenticationStatus)

logEntryData()

message_3()

message_4()

message_5()

message_6()

message_0()

readSecurityCard()

message_1()

validateSecurityCard(CardStatus)

displayCardStatus(CardStatus)

message_2()

scanBiometricData()

authenticateBiometricData(AuthenticationStatus)

displayAuthenticationStatus(AuthenticationStatus)

logEntryData()

message_3()

message_4()

message_5()

message_6()

Uc1ControlEntryCtrl

WaitForEntryRequest

UnlockingAndLockingAccessPoint

reqTakeSnapshot to pCamera

reqReadSecurityCard/

readSecurityCard();

reqProcessAlert("User Access Disabled") to pAdmin

ProcessingSecurityCardData

Fail3Times

ProcessingBiometricData

Failed3TimesBsTimeoutAuthenticated

[CardStatus=="Valid"]

A

evAccessPointLocked

A

/disableUserAccount();

logAccountData();

A

WaitForResetAlarm

reqResetAlarm/

resetAlarm();

reqReadSecurityCard/

readSecurityCard();

[CardStatus=="Valid"]

evAccessPointLocked

/disableUserAccount();

logAccountData();

reqResetAlarm/

resetAlarm();

Digitization 
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Meta View(Notation) 

2 모델 저장소 2 

Meta 기반의  모델 정보 관리 체계의 구축 

3가지(Object, Relation, Property) 의 Meta 요소를 기반으로 정보를 구성하고 관리하는 확장 가능한 체계 구축 

Meta Interface 

Instance 

Meta-Object 

Meta-Object 

Meta-
Property 

Meta-
Property 

Meta-
Property 

Information Interface 

Object 

Object 

Meta-
Property 

Meta-
Property Property 

Relation 
Meta- 

Relation 

Meta Repository Information Repository 
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2 모델의 변신은 무죄 3 

내가 그린 모델 정보를 코드로 변화시키고 싶음 

변환을 위한 룰과 매핑정보 등을  활용하여 변환 

모델 

코드 
어떤 과정 

모델 -> 코드 변환과정 

 변환 룰(PIM to PSM)  매핑 정보 

 종속적인 모델로의 변화  변환 룰2(PSM to Code) 
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2 모델의 변신은 무죄 3 

메타정보를 활용하여 모델 정보는 다양한 모습으로 변환 

형식은 사용자가 재 정의 하여 사용가능 

코드 문서 

설계모델 모델 



10 

   내가 그린 모델링 자료는 어디로 갔을까? 

2014 Open TechNet Summit Fall 

3 팀 협업(Team Collaboration) 1 

프로젝트를 혼자가 아닌 여러 명이 진행 

공통 저장소의 정보를 활용하여 공동작업과 수정사항 비교, 히스토리 저장을 통한 팀 협업 가능 

분석 및 설계 협업 

사용자 / 권한 관리 

변경 이력관리 

수정사항 비교 
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요구사항 관리 툴 

3 요구사항과의 연계 가능성 2 

요구사항에 관한 정보 역시 디지털화하여 관리 

각 정보들에 관계를 설정해 줌으로써 요구사항과 모델링 정보간의 추적성을 확보 

추적성 확보 
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4 정리 1 

모든 정보를 디지털화하여 관리 

모든 정보의 디지털화 
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