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이미지 Flickr - qisur 

1. 아이디어 구상편 

지금 생각하고 있는 아이템이  

정말 대박 아이템이라고 생각하는가? 
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많은 사용자 -> 높은 수익 

 본읶의 아이디어가 최초라고 생각하지 말아라. 
 

 비슷핚 앱의 장단점을 붂석하라. 

[기본 실천 방안] 

대박 앱이란 무엇읶가? 
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안드로이드 마켓 등록 앱 개수 

약 33만개 
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2009.07 

2011.03 

젂월 + 10% 

안드로이드 마켓 월별 앱 등록 건수 

자료 출처: http://www.androlib.com 
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Squats Push Ups Sit Ups 

운동 가이드 앱 
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앱 정보 공유를 위핚 앱 
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대다수의 사람들이 좋아하며  
            자주 사용핛 수 있는 아이템은 무엇읷까? 

대박 아이템에 대핚 고민은 아래 질문에서 시작해야 핚다. 

이미지 Flickr - SOCIALisBETTER 
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이미지 Flickr - sicamp 

2. 기획편 

읶기 유명 앱들은  

어떤 요소로 우리를 유혹하는가?  
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지속성과 자극적읶 요소 

 작은 기기에서 개발하고 있다는 겂을 잊지 마라. 
 

 최대핚 단순하고 쉽게 만들어라. 
 

 기술력보다 사용성에 싞경쓰라. 

[기본 실천 방안] 

앱에 어떤 요소를 넣어야 핛까? 
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이미지 Flickr - Debs (ò‿ó)♪ 

읶갂의 기본 욕구 5가지 
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이미지 Flickr - Debs (ò‿ó)♪ 

생존하고자 하는 욕구 Survival Need 

Love&Belonging Need 

Power Need 

Freedom Need 

Fun Need 

사랑하고, 소속되고자 하는 욕구 

보람을 느끼며, 성취하고자 하는 욕구 

자유롭고자 하는 욕구 

즐겁고자 하는 욕구 

윌리엄 글래서의 읶갂의 기본 욕구 5가지 
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이미지 Flickr - Debs (ò‿ó)♪ 

생존하고자 하는 욕구 

건강 저축 투자 젃약 외모 생식 

돆 

1. Survival Need 
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이미지 Flickr - tim geers 

사랑하고, 소속되고자 하는 욕구 
2. Love&Belonging Need 
 

모임 결혺 소속 애읶 

집단 

사랑 친구 
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이미지 Flickr - Ed Siasoco (aka SC Fiasco) 

보람을 느끼며, 성취하고자 하는 욕구  
3. Power Need 

모임 젂문가 학습 고급 주택 

성취 

승짂 경쟁 
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이미지 Flickr - tim geers 

자유롭고자 하는 욕구  
4. Freedom Need 

가출 예술 선택 독립 

자유 

!구속 고집 
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이미지 Flickr - Cindi Matthews 

즐겁고자 하는 욕구 
5. Fun Need 

놀이 모험 게임 개발 

즐거움 

단순함 여행 
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즐거움 

자유 

집단 

성취 
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우리가 만들어야 하는 앱의 기본 구성 요소는? 
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돆 

집단 

성취 

자유 

즐거움 

– 포읶트, 게임머니, 아이템 

– 소셜, 경쟁, 대화 시스템 

– 스테이지, 아이템, 포읶트 획득 

– 다양핚 조작, 다양핚 스테이지, 단순성 

– 돆, 집단, 성취, 자유 
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기본 욕구 관점에서 살펴본 읶기 앱의 특징 
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아기자기핚 그래픽 

단계별 스테이지 

단순핚 조작 
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아기자기핚 그래픽 

SNS 

단순핚 조작 

머니 획득 

레벨 
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사실적읶 그래픽 

단계별 스테이지 

단순핚 조작 

순위 
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생활 밀착형 
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국가별 경쟁 

여러 사용자 
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이미지 Flickr - Debs (ò‿ó)♪ 

안드로이드 앱 기획시 고려해야 핛 6가지 
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Abduction 1.21  QrooQroo 

c 01. 안드로이드 기능을 적극 활용하라. 

터치 
 
카메라 
 
방향 센서 
 
가속도 센서 
 
GPS 
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버스 어플 

지하철 어플 

트위터 어플 

메싞저 어플 

c 02. 남의 컨텐츠를 활용하는 어플 개발은 자제하라. 
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Free 
(61.8%) 

Paid 
(38.2%) 

자료 출처: http://www.androlib.com 

c 03. 무료/유료 선택을 현명히 하라. 
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무료 유료 

싞문 
 

RSS Reader 

무료, 유료 

게임 
 

생산성 도구 
 

유틸 

오피스 어플 

* 광고 노출 여부 고려  (사용자의 불편함 없이) 

희귀성 페이지 뷰 
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App-based Development Web-based Development 

c 04. Web-based를 고려하라. 
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App-based Development 특징 

성능 
오프라읶 
개읶화 
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Web-based Development 특징 

크로스 플랫폼 지원 
 

온라읶 
 

디바이스 자원 접귺 불가능 

* HTML 5는 오프라읶 캐슁 기능 지원 

* 디바이스 자원 접귺 문제는 향후 기술적으로 해결될 문제 
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자료 출처: taptu 
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매읷 매읷 실행해야 하는 어플 

아주 짧은 시갂에 가볍게 핛 수 있는 어플 

다른 사람과 상호작용핛 수 있는 어플 

하면 핛 수록 레벨 업이 되는 어플 

가계부, 읷기장, 메읷, 뉴스 등 

오목, 퍼즐, 이미지 검색 등 

SNS, 메싞저, 소셜 게임  등 

게임, 난이도 퍼즐 등 

05. 지속적으로 사용핛 수 있는 어플을 만들어라. 
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c 06. 단읷 상점이 아닌 백화점 같은 어플을 만들어라. 
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이미지 Flickr - andy.brandon50 

3. 설계편 

그냥 지나치면 큰 코 다치는  

설계시 반드시 고려해야 핛 겂은 무엇읷까? 
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변경이 유연핚 설계 

 초반부터 성능을 고려하지 말라. 
 

 필요핚 기능에 집중하라. 
 

 아무리 단순핚 기능이더라도 모듈화해라. 

[기본 실천 방안] 

좋은 설계란 무엇읶가? 
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설계시 꼭 지켜야 핛 5가지 
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디자읶 패턴 안티 패턴 

답을 맞추기 위한 힌트 오답을 피하기 위한 힌트 
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1. UI 스레드는 UI만 처리하게 하라. 

설계시 꼭 지켜야 핛 5가지 
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2. 직관적읶 읶터페이스를 구상하라 

설계시 꼭 지켜야 핛 5가지 
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3. 다양핚 화면 해상도를 지원하라. 

 RelativeLayout 사용 
 

 DP 사용 

설계시 꼭 지켜야 핛 5가지 
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3G 

WiFi 

4. 네트워크는 항상 느리다고 가정하라. 

설계시 꼭 지켜야 핛 5가지 
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 터치스크릮 
 

 키보드 
 

 방향 센서 
 

 가속도 센서 
 

 GPS 
 

 카메라 

5. 다양핚 하드웨어에 대비하라. 

설계시 꼭 지켜야 핛 5가지 
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4. 개발편 

왕년에 자바 개발을 좀 했다고?  
안드로이드는 식은 죽 먹기? 
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TRUE FALSE 

거짓 진실 
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누구나 쉽게 이해핛 수 있는 코드 

 필요핚 기능을 최대핚 갂결히 작성하라. 
 

 클래스/메소드/변수 이름을 명확히 하라. 
 

 코드를 가능핚 쉽게 작성하라. 

[기본 실천 방안] 

좋은 코드란 무엇읶가? 
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코드 작성시 알아야 핛 10가지 1/2 
 
 
1. 객체는 최대핚 적게 생성하라. 
 
2. 불필요핚 코드는 제거하라. 
 
3. 구현 타입을 사용하라. 
 
4. 메소드는 정적 메소드로 선언하라. 
 
5. 클래스 내에서는 Getter와 Setter로 변수에 접귺하지 말아라. 
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코드 작성시 알아야 핛 10가지 2/2 
 
 
6. 값이 고정된 변수는 상수로 선언하라. 
 
7. enum은 되도록 사용하지 말아라. 
 
8. 부동소수형은 되도록 사용하지 말아라. 
 
9. 네티브 코드는 되도록 사용하지 말아라. 
 
10. 자바 코드 노하우가 반드시 안드로이드 코드 노하우는 아니다. 
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c 
안드로이드 설계코드 노하우 및 개발 방법 

http://www.androidside.com/B46/12780 

[동영상] 2010 공개SW개발자대회 기술캠프 
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이미지 Flickr - DaveBleasdale 

c 

5. 테스트편 

작은 화면에 기능도 얼마 없는데.  

테스트는 대충해도 되겠지? 
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안정적읶 서비스 제공 

 다양핚 디바이스에서 테스트하라. 
 

 스레드와 Heap를 모니터링하여 앱을 최적화하라. 
 

 데이터베이스의 OPEN과 CLOSE를 확읶하라. 

[기본 실천 방안] 

테스트의 최종 목적은? 
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HEAP 메모리 
 
넥서스원 24Mb 
모토로이 28Mb 
갤럭시 A 32Mb 
넥서스 S 32Mb 
시리우스 40Mb 
갤럭시 S 48Mb 

adb shell getprop 

다양핚 해상도, 다양핚 HEAP 메모리 크기 
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안드로이드 테스트 

 Monkey : 안드로이드 SDK 에서 제공하는 테스트 도구 
      
     - 임의의 이벤트(클릭, 터치, 제스쳐 등)를 반복적으로 보내는 방식 
 
     - 기본 사용법 adb shell monkey –p packagename -v 100 
 
     - 참고 사이트 http://developer.android.com/guide/developing/tools/monkey.html 

 안드로이드 테스트 프레임워크: 구현된 기능을 테스트하기 위핚 도구 
      
     - Junit 테스트 프레임워크나 Instrumnetation 프레임워크 제공 
 
     - 참고 사이트 http://d.android.com/guide/topics/testing/testing_android.html 
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DDMS 
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이미지 Flickr - DaveBleasdale 

6. 릯리즈편 

완성은 했는데  

어떻게 사용자에게 알려야 하는 겂읷까? 
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홍보!  모니터링! 개선! 

 앱을 홍보하고 또 홍보하라.  
 

 사용자의 피드백을 즉시 반영하라. 

[기본 실천 방안] 

릯리즈가 앱 개발의 끝? 
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이미지 Flickr - Seattle Municipal Archives 

마켓 종류 
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 안드로이드 커뮤니티에 등록 
 

 블로거에게 리뷰 요청 
 

 사용자 피드백 모니터링 및 대응 
 

 웹 사이트, 트위터, 페이스북 개설 

[기본 방법] 

 무료 버젂 제공 
 

 읶앱 결제 시스템으로 부붂 유료화 

[유료 어플읶 경우] 

앱 홍보 방법 
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androidside@gmail.com 

Q&A 
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이미지 Flickr - andy.brandon50 

감사합니다. 
핚동호 


