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리눅스 시스템 관리의 어려움을 해소하기 위해 웹 및 Text Box 기반의 쉽고 편리한 관리프로그램을 개발한다.

1. 개발과제 개요

명령어 기반 시스템 관리

웹기반 GUI 인터페이스

Text Box 기반 인터페이스
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리눅스 시스템 관리의 완벽한 자동화! LSMP

LSMP(리눅스 시스템 관리 프로그램) 개발
(완성된 프로그램 배포)

LSMP커뮤니티 구축
(LSMP 개발 및 홍보 커뮤니티 lsmproject.sf.net)

리눅스 시스템 개념 이해의 어려움 리눅스 콘솔 사용의 어려움 설정파일 위치 파악의 어려움

•리눅스 관리를 위해 개념을 알아야 함

•웹서버등을 설정하기 위해 개념 적립

•DB설정을 위해 작동 구조를 알아야 함

•웹호스팅 사용자 설정 복잡함

•SSH접속 후 명령어로 설정

•명령어를 기억하기 힘듦

•정확한 명령어 사용법 숙지 어려움

•설정을 위한 명령어의 조합 어려움

•설정파일 위치 파악 및 기억의 어려움

•설정파일의 각기 다른 문법 파악 문제

•설정파일의 지시자 파악의 어려움

국내외 리눅스 시스템 관리 프로그램

NIPA

㈜수퍼유저코리아

2. 기술 개발 목표

* LSMP : 프로젝트명

(Linux System Management Program)
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1998년부터 운영한 리눅스포털 사이트 사용자 및 2006년부터 배포한 SULinux 사용자들의 “쉬운 리눅스

시스템 관리 프로그램”을 요구하고 있음.

3. 개발과제의 필요성

수행기관 공개SW 관렦 수행내역

1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010

리눅스포털 사이트

서버점검프로그램

리눅스 배포판

LSCP

LSMP 수행

본 개발과제의 필요성
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국/내외 여러 리눅스 시스템관리 프로그램이 개발되고 배포되고 있지만, 누구나 쉽게 리눅스 시스템을 관리 할 수

있는 공개SW는 부재 한 상태. 웹 및 TextBox형태의 인터페이스를 제공하는 프로그램은 없음.

4. 국내외 현황

국외 현황 국내 현황

제품(개발사) 기술수준 및 특 장점 문제점

WEBMIN
(공개 SW)

- 공개소프트웨어(외국)
- 웹페이지를 통한 서버
관리
- 거의 모든 서비스 관리
가능
- 시스템의 거의 모든 자원
관리
- Unix 및 리눅스 지원

- 실행되지 않는 복잡한 기능 다수
- 초 보 자 가 이 해 하 기 힘 든
인터페이스
- 오작동시 서버 과부하 발생
- 실행 로그 없음
- 웹 인터페이스만 지원
(오작동 발생시 회복이 힘듦)

IHCP
(공개 SW)

- 공개소프트웨어(외국)
- 웹페이지를 통한 서버
관리
- 웹 , FTP, pop3, SSL 등
다양한 관리
- WEBMIN보다는 복잡하지
않음

- 한국어를 지원하지 않음
- 초 보 자 의 이 해 하 기 힘 든
인터페이스
- 오작동시 서버 과부하 발생
- 실행 로그 없음
- 웹 인터페이스만 지원
(오작동 발생시 회복이 힘듦)

제품(개발사) 기술수준 및 특 장점 문제점

CMPanel
(P사)

- 웹을 통한 서버관리
- 웹호스팅을 위한 쉬운
설정

- 기본 기능만 제공
- 기본 시스템 모니터링 기능
- 다양한 리눅스를 지원하지 않음
- 공개 SW 아님
- 실행 로그 없음
- 웹 인터페이스만 지원
(오작동 발생시 회복이 힘듦)

HSWatcher
(H사)

- 리눅스 환경에서 리눅
스 서버관리
- 원 격 서 버 자 원
모니터링
- 기 본 데 몬
관리(시작/종료)

- H사 리눅스에만 한정하여 작동
함
- 한정적인 기능만 제공
- 다양한 리눅스를 지원하지 않음
- 공개 SW 아님
- 실행 로그 없음
- 웹 인터페이스만 지원
(오작동 발생시 회복이 힘듦)

EasyManager
(G사)

- 다양한 서비스 관리
- 스케줄러 기능
- 모니터링 기능
- 자체 보안 기능

- G사 고객에게만 제공
- 공개 SW 아님
- 설 정 파 일 수 동 편 집 으 로
휴먼장애 유발 가능성 높음
- 실행 로그 없음
- 웹 인터페이스만 지원
(오작동 발생시 회복이 힘듦)

Auto7
(H사)

- 실시간 자원관리 기능
- 심플한 호스팅 고객
관리 기능
- 설정로그 제공

- H사 고객에게만 제공
- 공개 SW 아님
- 기능 미비
- 실행 로그 없음
- 웹 인터페이스만 지원
(오작동 발생시 회복이 힘듦)
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본 과제는 리눅스 시스템을 쉽게 관리 할 수 있는 웹기반의 GUI인터페이스와 Text Box 기반의 쉬운 인터페이스를

제공하여, 리눅스 및 서버에 대한 개념이 없는 초보자도 쉽게 리눅스를 관리하는 프로그램을 개발하는 것이다.

5. 개발 내용 및 범위

LSMP의 기능

 사용자 관리 기능

 DNS서버 관리 기능

 DB서버 관리 기능

 웹서버 관리 기능

 백업관리 기능

 시스템 현황 모니터링 기능

 웹 및 SSH 접속 홖경에서도 친근한 인터페이스

 기타기능

(수행 내역 로깅, 자체 접근 제어, 서비스 관리)

 국제화
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완벽한 목표 달성을 위해 다음 추진 체계에 따라

진행된다. 멘토를 최대한 홗용한다.

6. 개발 추진 체계 및 환경
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7. 추진일정 및 산출물

 요구사항 명세서

 설계 기술서

 산출물 명세서

 개발 계획도표

 완성된 프로그램

 테스트 평가서

 사용자 매뉴얼

 개발자 매뉴얼

산 출 물
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8. 커뮤니티 운영방안

8.1. 2009년도 LSCP 커뮤니티 운영 성과

날 짜 순위 활동도

5월 28일 1,367 99.41%

6월 17일 2,079 98.41%

7월 28일 3,606 98.61%

8월 14일 2,327 98.75%

9월 10일 3,496 98.65%

10월 11일 287 99.75%

11월 14일 1,419 99.40%

커뮤니티 순위 및 홗동도

월별 평균 순위

커뮤니티 사이트

최근 순위
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8. 커뮤니티 운영방안

8.2. 2009년도 LSCP 커뮤니티 운영 성과

산출물 등록 현황
최신 업데이트 버전

항 목 현 황

최신 업데이트 버전
파 일 명 : lscp-1.0.0.tar.gz
(등록일: 2009. 10. 20)

소스코드 커밋 횟수 162회(2009. 11. 19 기준)

다운로드 횟수 418회(2009. 11. 19 기준)

버그 수정 5회(2009. 11. 19 기준)

소스코드 커밋(SVN)

버그 수정(Tracker)
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8. 커뮤니티 운영방안

8.3. 2009년도 LSCP 커뮤니티 운영 성과

문서 공개 및 참여인력

문서 공개

참여 인력

개발 방법 공개
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8. 커뮤니티 운영방안

8.4. 2009년도 LSCP 커뮤니티 운영 성과

공개 SW 세미나 개최

부산

일시 장소 신청인원 참석인원

2009. 7. 4(토) 2PM 부산 국제 신문 250(제한) 174

2009. 8. 29(토) 2PM 대전 컨벤션 센터 278 162

2009. 9. 26(토) 2PM 대구 EXCO 239 140

2009. 10. 24(토) 2PM 김대중 컨벤션 센터 206 102

대전

대구

광주
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8. 커뮤니티 운영방안

8.5. 2009년도 LSCP 커뮤니티 운영 성과

커뮤니티 온라인 홍보성과

수 행 기 관 이 개 발 배 포 중 인 SULinux 사 이 트 의

공지사항을 통하여 LSCP를 홍보하였다.

LSCP에 대한 페이지뷰 1633건, 코멘트 37회

인것을 확인 할 수 있다. (2009. 12. 1 기준)

LSCP에 대한 버그 리포팅 및 질문/답변이 자유롭게

이뤄지고 있다.

* LSCP 프로젝트를 sourceforge.net에 개설하였지만, 국내사용자에게

불편하여 홍보한 사이트를 통하여 질문 및 개선점을 남기고 있다.
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8. 커뮤니티 운영방안

8.6. 2009년도 LSCP 블로그 소개글

* 국내 사용자의 블로그에 LSCP의 소개 및 사용법이 포스팅되고 있다.
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질 의 응 답

사람과 기술, 그리고 감동

질문에 성실히 답하겠습니다.


