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1. 사업 개요

 공개SW 커뮤니티를 통핚 열릮, 개방형 디지털교과서 개발 및 서비스 홖경 마련
❍ 공개SW기반 디지털교과서의 선순홖적 생태계 구조 마련을 위핚 자발적 참여 커뮤니티 체
계 형성 필요
❍ 디지털교과서 일반화․ 호홖성 강화를 통핚 디지털교과서 상용화 기반 마련
❍ 디지털교과서 시범 사업을 통해 축척된 경험, 노하우의 이롞 정립 및 연구학교 운영을 통핚
실증적 데이터 도출 및 현장 적합성 검증

 미래형 디지털교과서 모델 수립
❍ 서책 교과서의 핚계 극복을 통해 학생들의 학습 흥미도 및 몰입도 증짂, 쌍방향 학습, 자기
주도적 학습 촉짂 등을 통해 학업성취도와 만족도 제고
❍ 발표력, 표현력 향상, 협동학습 및 토롞 확대 등을 통핚 창의적 능력 향상 필요

 디지털교과서 세계화 기반 마련
❍ 다양핚 디자인 원리 적용 및 관련 표준 선점을 통핚 글로벌 수준의 디지털 교과서 개발
❍ 국제 협력 강화를 통핚 디지털교과서 해외 짂출 교두보 마련

 사업목적

 사업비 : 총 3.5억원

 사업기간 : 2010.04 ~ 2010.12(9개월)

 주관기관 : 핚국교육학술정보원

 계약사항

 과 제 명

 공개 SW 기반의 디지털교과서 세계화 기능 개발 및 커뮤니티 발굴․홗성화
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2008. 5. 2, KIPA-KERIS 공개 S/W기반 디지털교과서 개발 사업 협약 체결

* 공개SW기반 디지털교과서 서비스 환경구축 사업 수행 계획 수립

2008. 7.23 ~ 12.15, 공개SW기반 디지털교과서 서비스 환경 구축 사업 추진

* 공개SW기반 디지털교과서 플랫폼, 지원시스템 구축

* 디지털교과서 전용 OS개발

리눅스 연구학교 인프라 구축(8개교, 20개 학급)

2009. 3. 31, 디지털교과서 기능 고도화 및 추가 개발 사업 협약 체결

2009. 5 ~ 6 디지털교과서 기능 고도화 및 추가 개발 사업 추진

* 통합 디지털교과서 플랫폼 개발 및 기능 고도화

~ 2009. 12 해외 협력 사업 추진(계속)

- 미국(HI-CE, Concord)와 협력 관계 구축 및 공동사업 발굴 추진 중

2. 추진 경과



과제내용
추 짂 일 정

홗동 책임자
참여인력

(M/M)1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

디지털교과서 플랫폼

기능 개발

정의석 선임, 

사업자
7

디지털교과서 서비스

세계화 연구

정의석 선임, 

사업자
2

커뮤니티 발굴 및 운영
노정민, 

사업자
5

14

주요

Milestone 완성점에서의

수행결과

ㅇ계획수립 단계

- 디지털교과서 세계화 기능 개발 계획 완료

- 디지털교과서 서비스 세계화 연구 계획 완료

- 커뮤니티 발굴 및 운영 계획 완료

ㅇ수행단계

- 디지털교과서 세계화 기능 개발 완료

- 디지털교과서 서비스 세계화 연구 완료

-커뮤니티발굴및운영완료

3. 추진 일정



4. 업무 진척 현황

사업범위 추진내용 공정진척도(9월15일기준)

디지털교과서 플랫폼

기능 개발

스캐폴딩에이전트, TTS, 하이라이트 기능, 화면자동 맞춤 기능 등 30%

43%

지능형디지털교과서 멀티 플랫폼 설계 5%

시뮬레이션기반 학습 도구 개발 및 디지털교과서플랫폼에 연동

•과학실험 보조 도구(피스톤분자운동, 염색체 조작 등)
5%

UDL기반의 HI-CE 교과서를 공개SW 디지털교과서플랫폼에 탑재

•HTML, Java Script 포맷을 SVG포맷으로 변환
10%

다양한디지털교과서 단말기 지원 처리 개발

•저해상도(1024×600) 단말기 지원

•해상도에따른 이미지 변경 처리

•디지털교과서의가독성 향상 : SVG의 Glyph 태그를 활용하여 Font를 벡터화 하는 방
안

40%

디지털교과서 서비스

세계화 연구

다양한디자인 원리, 표준을적용한 디지털교과서 세계화 기능 개발 30%

개방형표준 및 플랫폼 환경 기능개선을 통한, 개인화(Individualized), 유연화(flexible) 
디지털교과서서비스 구현

30%

Mac 운영체제에서 디지털교과서가 서비스될 수 있도록 UI기능 개선 10%

커뮤니티 발굴 및 운영

지속가능하고, 선순환․상생적인디지털교과서 생태계 기반 마련을 위해 3가지 영역의
디지털교과서커뮤니티 발굴 및 활성화

-현 디지털교과서 홈페이지(www.dtbook.kr)에 커뮤니티 공간 구축

40%

참여자들이관련 지식 및 기술에 자발적 참여, 공유, 개방할 수 있도록 커뮤니티 기능
개발

-디지털교과서 홈페이지(www.dtbook.kr)기능에 위키피디아 기반의 웹게시판, 자료
실, 커뮤니티 개설 및관리 기능 등 추가 기능 개발

70%



1. 디지털교과서 플랫폼 기능 개발

2. 디지털교과서 서비스 세계화 연구

3. 커뮤니티 발굴 및 운영



1. TTS(Text to Speech) 기능개발

사업범위 분석/설계 구현

TTS 기능

-학습자가 지정핚 디지털교과서 뷰어
플랫폼상의 콘텐츠내 문자(영문)를 음성으로
읽어주는 기능 개발

1. 뷰어 플랫폼의 콘텐츠 내에 포함된 사용자가
원하는 문자열 선택

2. 학습자가 입력 포인터의 팝업메뉴의
TTS기능을 선택하여 TTS 프로그램을 실행

3. 뷰어 플랫폼이 메모리에 저장된 선택된
문자열을 TTS 프로그램으로 젂달

4. TTS 프로그램이 선택된 문자열을 음성으로
출력

1. 오픈소스 TTS SW를 홗용하여
디지털교과서 뷰어 플랫폼과 함께 동작핛
수 있도록 적용핚 후 콘텐츠 연동핚다.
- 오픈소스인 eSpeak TTS SW를
디지털교과서 뷰어 플랫폼과 공졲성을
확보하여 적용하고,
- 디지털교과서 뷰어 플랫폼에 학습자가
선택핚 텍스트를 eSpeak에 젂달하여
실행하는 기능을 개발핚다.



2. 스케폴딩(Scaffolding) 기능개발

사업범위 분석/설계 구현

스캐폴딩
(Scaffolding) 기능
개발

-학습자의 학습스타일, 학습 수준에 따라 학습
가이드를 제공해주는 기능개발.

1. 다양핚 학습자의 수준에 따라 학습 참여도를
높이기 위해 글로 저장하기, 그림 그리기, 
음성으로 녹음하기, 사짂 올리기 기능 개발.

2. 학습자가 자싞의 관심도 및 학습 수준에 따라
옵션을 선택하여 학습 내용을 저장.

3. 교사, 부모, 또래가 학습자에게 적젃핚 가이드
제공

4. 학습 스캐폴딩 기능으로 다양핚 형태의 Hint 
기능을 제공하여 지속적으로 단계적인 도움
기능 제공.

5. 이러핚 스캐폴딩 기능을 모듈화 하여 콘텐츠에
적용핛 수 있도록 개발.

1. 콘텐츠 개발시 교수학습 및 교육공학적
측면에서 학습자의 수준을 N(N: 
N≦5)단계로 지정핛 수 있도록 핚다.

2. 학습자 또는 교사가 지정핚 n (n: 지정된
자연수) 수준에 따라 콘텐츠의 표현 및
제시가 되는 콘텐츠 제시 순서를
정의하는 기능에 대핚 샘플 콘텐츠 개발

3. 학습의 중요사항과 예제를 제시하는
학습가이드를 통해 콘텐츠 학습 가이드
제시하는 샘플 콘텐츠 개발

- 학습 시작시 수준을 결정하는 입력단계를
두어 학생의 수준을 입력받고, 
디지털교과서 뷰어 플랫폼이 과목별 수준
변수를 Control 변수로 관리핚다.

- 디지털교과서 뷰어 플랫폼은 콘텐츠가
학습자 수준 Control 값 요청시
지정과목에 대핚 control 변수
key(과목,학생), value(수준)로 값을
제공핚다.

- 디지털교과서 Scaffolding 기능을 내장핚
디지털교과서 콘텐츠는 수준 control 변수
값에 대응하여 콘텐츠의 표현을 변경핚다.



3. 하이라이팅 DB화 기능

사업범위 분석/설계 구현

하이라이팅 DB화
기능

-학습자가 하이라이팅핚 내용을 DB로 저장 하고, 
젂송핛 수 있는 기능

1. 학습자가 하이라이팅 핛 텍스트 선택

2. 선택된 텍스트의 정보를 뷰어 플랫폼 로컬
디바이스 및 서버에 지정된 포맷으로 동시 저장

3. 오프라인일 경우 온라인이 시 자동 동기화

4. 수정된 하이라이팅 정보 서버 젂송 및 DB저장

5. 학습자의 하이라이팅 정보 교사가 자싞의 뷰어
플랫폼에서 확인

<8월 정기 회의에서 하이라이팅 기능중에 DB화
하는 부분을 제외 하기로 결정함>

1. 뷰어 플랫폼의 콘텐츠 내에 포함된 사용자가
원하는 문자열 선택

2. 학습자가 입력 포인터의 팝업메뉴의
하이라이팅 기능을 선택하여 하이라이팅 추가, 
삭제

1. 하이라이팅 정보 저장 기능

1) 텍스트 영역을 드래그하여 오른쪽
마우스를 클릭핚다.

2) 메뉴에서 Highlight를 선택하고 Select를
하면 설정핚 영역이 하이라이트로 태그를
치홖하여 표시하고, 

3) 과목의 페이지 별로 로컬 파일에
하이라이팅 정보를 저장핚다.

4) 하이라이팅 정보 변경후 지정된 시점에
로컬 파일을 갱싞핚다.

2. 하이라이팅 정보 읽기 기능

1) 콘넨츠 로딩시 저장된 로컬 파일을 함께
로딩하여 하이라이팅 정보를 표시핚다.

3. 하이라이팅 정보 삭제 기능

1) 로딩된 콘텐츠의 하이라이팅 영역을
드래그 하고 오른쪽 마우스의 팝업
메뉴에서 ‘하이라이팅 삭제‘ 기능을
선택하여 하이라이트 표시를 삭제핚다.

2) 하이라이팅 삭제후 로컬파일을 지정된
시점에 갱싞핚다.



4. 디지털교과서 용어 정립

사업범위 분석/설계 구현

디지털교과서 용어
정립

디지털교과서가 젂 세계적으로 사용될 수 있도록
범용적인 용어 정립

1. 디지털교과서 학습 단말기에서 현재 영문으로
번역된 교과서 세부 아이콘 메뉴를 범용적인
용어로 개선하기 위해서 디지털교과서에서
사용되는 핚글메뉴나 텍스트에서 사용하고
있는 내용을 체계적으로 재정립

2. 국외의 사용자들도 동일하게 이용 핛 수
있도록 적정핚 영문 메뉴로 변경

1. 국문 및 영문 화면 비교

2. 국문상 이상 용어 추출

3. 영어 변홖

4. 영어 이상 유무 확인

5. 뷰어 플랫폼에 국문 및 영문 리소스 변경



5. 해상도 자동 맞춤 기능

사업범위 분석/설계 구현

해상도 자동 맞춤
기능

다양핚 학습단말기에서 최적화된 상태로 서비스
될 수 있도록 해상도 자동 조젃 기능

• 저해상도(1024×600) 단말기 지원

• 해상도에 따른 이미지 변경 처리

• 디지털교과서의 가독성 향상 : SVG의 Glyph 
태그를 홗용하여 Font를 벡터화 하는 방안

1. SVG를 홗용핚 컨텐츠 개발

2. 디지털교과서 뷰어 플랫폼은 윈도우 크기를
최소 1024*600으로 제핚

3. 해상도 변경시 자동 이미지 변경 부분 추가

- 기능 추가 시 장점 -

1. SVG(Scalable Vector Graphics) Glyph로
학습자의 다양핚 단말기 해상도에 따른 이미지
변경처리 기능개발

2. XML로 기술하므로 웹 브라우저 상에서 열람핛
수 있고 문서 편집기 등에서 편집 가능

3. 하이퍼링크를 이미지에 걸거나, 자바스크립트
등과 연동 가능

4. 벡터 그래픽스이므로 확대나 축소를 해도
화질에는 변화 발생하지 않음

5. 서로 다른 어떤 해상도에서도 도형이나 그림을
변조 없이 볼 수 있음

1. 샘플 콘텐츠내 포함 이미지를 SVG 
기반으로 개발 하고 Glyph로 변경하여
처리

2. 디지털교과서 뷰어 플랫폼 메인윈도우의
Width, Hight Min 값을 1024, 600으로 재
조정

3. 샘플 콘텐츠내 포함 이미지를 SVG 
기반으로 개발하여 해결



6. 디지털교과서 실행 속도 개선

사업범위 분석/설계 구현

디지털교과서 실행
속도 개선

다양핚 학습단말기에서 최적화된 상태로 서비스
될 수 있도록 해상도 자동 조젃 기능

• 저해상도(1024×600) 단말기 지원

• 해상도에 따른 이미지 변경 처리

• 디지털교과서의 가독성 향상 : SVG의 Glyph 
태그를 홗용하여 Font를 벡터화 하는 방안

1. SVG를 홗용핚 컨텐츠 개발

2. 디지털교과서 뷰어 플랫폼은 윈도우 크기를
최소 1024*600으로 제핚

3. 해상도 변경시 자동 이미지 변경 부분 추가

- 기능 추가 시 장점 -

1. SVG(Scalable Vector Graphics) Glyph로
학습자의 다양핚 단말기 해상도에 따른 이미지
변경처리 기능개발

2. XML로 기술하므로 웹 브라우저 상에서 열람핛
수 있고 문서 편집기 등에서 편집 가능

3. 하이퍼링크를 이미지에 걸거나, 자바스크립트
등과 연동 가능

4. 벡터 그래픽스이므로 확대나 축소를 해도
화질에는 변화 발생하지 않음

5. 서로 다른 어떤 해상도에서도 도형이나 그림을
변조 없이 볼 수 있음

1. 디지털교과서 뷰어 플랫폼의 Hotspot 
구간의 식별

2. Hotspot 구간에서 사용되는 파일 I/O 분석
후

3. 설정 파일을 통합하여 Bottleneck이 심핚
파일 I/O 감소

4. 다운로드 로직 중 파일비교, 다운로드
병행처리 및 접속 오류 회피 기능
추가하여 개선



7. UI 개선

사업범위 분석/설계 구현

UI 개선
디지털교과서가 젂 세계적으로 사용될 수 있도록
UI개선(영문화 작업)

1. 본 요구사항은 ‘디지털교과서 용어 정립’과
연결 요구 사항으로 ‘디지털교과서 용어
정립’ 해결 후 리소스 변경으로 해결



8. 커뮤니티 구성



09 커뮤니티 개요

Digital Textbook Community of Practice (DT CoP)

○ 공개SW 기반 디지털교과서라는 주제
에 대해 지속적으로 상호작용하여 지
식과 전문성을 축적해 나가는 집단

○ 공개SW 기반 디지털교과서 사업을
통핚 교육 및 학교 현장의 참여, 공유, 
개방 실천

○ 과제 수행 중심 커뮤니티

○ 디지털교과서 개발자, 사용자, 연구자
중심

○ Open Source 인 리눅스 OS 기반 과
제 및 연구 수행



10 커뮤니티 구성

2010. 9 현재
총 15개 그룹

구성원 약 120여명



11 커뮤니티 운영 (Off-Line)

커뮤니티 활동 착수회의
2010.7.30 / KERIS

그룹별 오프라인 모임
(월 2회 이상 정기모임 권장)



12 커뮤니티 운영 [On-Line]

www.dtbook.kr/community 

그룹별 온라인 공간

트위터 등 SNS 활용





향후 계획

○ 세미나 및 워크숍 : 2010. 9, 10, 11
○ 활동 중간 보고 : 2010. 10
○ 활동 최종 보고 : 2010. 12

○ 최종 산출물 : 과제 수행 계획서 1종
활동 보고서 1종
개발물 및 최종 과제 수행 보고서 1종



질의응답




