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스마트TV, 스마트 디바이스 그리고 ....
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TV의 발전

• 흑백 TV에서 칼라 TV로 발전
– 방송이나 케이블, DVD와 같은 매체를 통해서 영상을 보여주는 단순한 멀티미디어 전달의 

TV 기능

• 칼라 TV에 인터넷(Internet)과 유비쿼터스(Ubiquitous)의 개념이 병합하면
서 보다 발전된 형태의 스마트 TV로 변화
– 인터넷을 사용할 수 있는 웹 탐색기(Web Browser) 탑재
– 스마트폰(Smart Phone)과 같이 앱스토어(App Store)를 통해서 애플리케이션을 다운로
드 받아서 실행 가능
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SmartTV

• 영상물 및 애플리케이션 등의 각종 컨텐츠를 제공하는 TV
– 일반적인 TV와 같이 지상파나 케이블의 영상도 시청 가능
– 항상 인터넷에 연결된 IPTV와 비슷하지만 SmartTV용 애플리케이션을 자유롭게 활용 가
능
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SmartTV
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SmartTV Platform

• 일반적인 전화가 모바일을 걸쳐서 현재의 스마트폰으로 변화한 것처럼 
TV도 빠르게 발전

• 각각 제조사 마다 고유할 플랫폼 제공
– 스마트폰을 위한 플랫폼이 심비안, iOS, Android, bada, MeeGo 등의 여러 플랫폼
으로 나눠지는 것과 같이 스마트 TV 플랫폼도 각 개발사에 따라서 각각 다른 플랫폼
을 제공

– 삼성전자와 LG 전자의 SmartTV가 시장의 주도하고 있고 이 밖에도 구글의 안드로
이드 스마트 TV나 MeeGo/Tizen과 같은 플랫폼에서도 스마트 TV를 지원

• 플랫폼마다 고유한 방식으로 스마트 TV 앱(App) 개발 지원
– 스마트 TV에는 프로그래머가 개발한 애플리케이션을 설치 가능
– 일반적으로 HTML나 Flash를 이용한 개발 방식 지원
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두 빈의 전쟁

• 국내에서 삼성전자와 LG전자의 스마트TV 대결 심화
– 삼성전자 : 현빈과 마술사 데이비드 카터필드를 내세워서 스마트TV와 NUI 위주로 광
고

– LG전자 : 원빈과 소녀시대를 내세워서 3D TV 위주로 광고
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두 빈의 전쟁

• 국내에서 삼성전자와 LG전자의 스마트TV 대결 심화
– 삼성전자 : 현빈과 마술사 데이비드 카터필드를 내세워서 스마트TV와 NUI 위주로 광
고

– LG전자 : 원빈과 소녀시대를 내세워서 3D TV 위주로 광고
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세계 스마트 TV 시장 전망

• 2011년 삼성전자 스마트TV 분당 15대 판매
• 2012년 8천만대, 2014년 1억대 달성(예측)
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Samsung SmartTV
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Samsung SmartTV 개발자 지원
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SamsungApps

• 스마트 TV용 애플리케이션을 판매할 수 있도록 
삼성앱스의 셀러 사이트를 제공

• 안드로이드나 bada와 같은 모바일 기기들뿐만 
아니라 스마트 TV도 지원
– http://tv.samsungapps.com
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LG 전자의 스마트 TV 플랫폼(1)
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LG 전자의 스마트 TV 플랫폼(2)
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구글TV 플랫폼
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기타 스마트 TV 플랫폼(1)
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Smart TV의 개발 환경

• 대부분의 스마트TV에서 HTML5 기반의 Web App 환경 지원
- 삼성전자 : HTML5, Flash(현재 미지원), Lua+SDL, Unity3D 등

- LG 전자 : HTML, Flash(현재 미지원), 
Marmalade, Unity3D  등 지원

- GoogleTV : HTML, Android(Java)

- Tizen : HTML 지원

• 표준 HTML5를 지원하는 Web 환경의 스마트 
TV 등장
- KT, 티브로드 emd

Flash

C Language

HTML5 + CSS3 + Javascript LUA + SDL

Linux Kernel

Samsung SmartTV Platform

협력사에만 공개
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Hybrid App & Web App 

• Web App
- 인터넷의 표준 기술인 HTML과 

CSS, Javascript를 이용해서 만드는 애플리케이션 

- HTML5의 등장 : Open 웹(Web) 애플리케이션 

• 기존의 HTML 4.0.1와 XHTML 1.0 을 확장해서 직접 그릴 수 있는 Canvas 
등의 요소추가

• 기존의 Flash의 기능을 대체

• Hybrid App
- HTML과 Native API를 결합해서 
플랫폼 전용 애플리케이션 개발 
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HTML 

• HTML : HyperText Markup Language
- 웹(Web) 문서의 내용과 구조를 표현하기 위한 기본 마크업 언어

- 하이퍼텍스트(HyperText)를 이용한 링크, 인용 등으로 구조적 문서를 표시하는 
방법 제공
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CSS

• CSS : Cascading Style Sheets 
- 문서의 내용과 표현을 분리하기 위해서 구조적 문서(HTML, XML)에 색상, 폰트, 레이아
웃 등의 스타일을 적용하기 위해 사용

- 하나의 CSS 문서를 여러 HTML 문서가 공유할 수 있어서 유지보수 절감 및 문서의 사이
즈 감소로 전송되는 데이터량 감소

+ CSS
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Javascript

• 웹 문서가 문서가 아닌 애플리케이션으로서의 동작을 하도록 하는 브라우저에서 실
행되는 프로그래밍 언어

• 썬(Sun) Microsystems(현재의 오라클)사가  
인터넷 프로그래밍 언어로 Java를 개발

• 넷스케이프사는 Sun 사와 
전략적 제휴를 통하여, HTML 기능을 
수용하면서 프로그래밍 개념을 대폭 
수용한 JavaScript 개발
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HTML5

• 웹을 표준하는 기관인 W3C(World Wide Web Consortium)에서 만들고 있는 차세대 웹 표준
- 애플, 구글, 모질라, 마이크로소프트, 오페라 등의 모든 웹 브라우저(Browser)를 만드는 제조사들
이 참여하고 있는 산업 표준

• 리치(Rich) 웹 애플리케이션 기능을 수행할 수 있는 범용 표준 제공
- 과거 HTML의 호환성을 유지하면서 웹 문서 기반은 그대로 제공
- 기존의 HTML이 웹페이지를 서식화하는 기능들만 제공
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HTML5의 새로운 기능
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Smart Device for MeeGo

• 새로운 마켓의 등장

– 스마트 TV, IVI(In-Vehicle Infotainment) 등

• Smart Home

– DLNA 등 표준을 기반으로 하

는 다양한 가전제품 출시 중
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IVI(In-Vehicle Infotainment)

• GENIVI Alliance

– 오픈소스 기반의 차량용 인포테인먼트(IVI) 

제품 개발

– MeeGo/Tizen/Qt 기반
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새로운 시장의 패러다임

• 무선 네트워크의 발전과 MID, 스마트폰과 같은 고성능 휴대 단말기의 
확대와 모바일 OS와 같은 플랫폼의 증가
– 웹브라우저, 모바일웹 2.0과 같은 모바일 인터넷 환경으로 빠르게 변화

– 모바일 보안문제 증가(과금)

– 애플리케이션 시장의 증가

– 통신업체와 개발업체의 수평적 관계

• 새로운 문화 컨텐츠를 소비하기 위한 기기
– iPhone4와 iPad의 iBooks를 이용한 컨텐츠 시장

• 타임지 및 미국의 주요 신문 및 잡지사의 지원

• 一人多機(모바일 단말기)
– Wearable 컴퓨터/스마트 단말기
– 스마트폰과 같은 모바일 단말기 수요 증가

(억대 규모 시장)
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