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공개SW의 순기능
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전세계의 1%가 99%의 부를 장악하고 있으며, 나머지 99%는 가난과 고통속에서 삶의 희망을 잃어버리고 있다.

- EBS 다큐프라임 자본주의, 프롤로그
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공개SW의 순기능

ITdongA, 2015-06-04, IT 인물열전, 네 컴퓨터에 자유의 축복을, 리차드 스톨만, 이상우

http://it.donga.com/21389/

● 기업과 프로그래머의 독점 소유로 인한 프로그램의 종속성 탈피

● 사회 전체의 이익으로서 지적 소유권이 부여됨을 상기

● 프로그래머에게 자유롭게 사용할 수 있는 권리 부여

● 프로그래밍에 소모되는 불필요한 노력의 중복 회피

● 절약된 노력으로 기술 수준 향상
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공개SW를 사용하지 않는 기업은 통계 수치인 3%보다 더 없을 것으로 생각 됨
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기업에서의 공개SW 활용

3% 

78%

19%

공개SW를 사용하고 있는 기업

공개SW를 사용하지 않는 기업

알 수 없음

2018 Future of Open Source Survey Results, BlackDuck

https://www.slideshare.net/blackducksoftware/2015-future-of-open-source-survey-results/
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공개SW 라이선스 이해
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자주 사용하는 용어 설명

소스코드 (원시코드)

• 컴퓨터 프로그램을 구현해내기 위해

프로그래밍 언어로 사람이 작성한

글

라이선스 사본

• 라이선스의 내용을 완전하게

복제한 것

• 라이선스 그 자체

오브젝트 코드 (바이너리)

• 사람의 언어인 소스코드를

컴퓨터가 이해할 수 있도록

컴파일 하여 만든 코드

배포

• 프로그램의 물리적 이동

• USB∙CD와 같은 매체나 인터넷

사이트 등을 통한 프로그램 전달

실행물 (실행파일) 

• EXE 파일과 같이 클릭으로

곧바로 프로그램이 실행되는

상태의 파일

파생저작물 (2차 저작물)

• 소스코드 혹은 오브젝트코드를

수정∙삭제∙추가∙변경한 저작물

공개SW 라이선스와 관련하여 자주 사용되지만, 일반적으로는 잘 사용하지 않는 용어에 대해 간략히 설명
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중소 기업의 경우 공개SW 관리 체계가 구축되어 있지 않음

- 개발을 완료 한 뒤 라이선스 검증을 통해 라이선스 문제를 해결함. 

- 이 때 대부분의 사용된 공개SW가 소스코드 공개를 해야하는 것인지, 유의해야할 조항이 있는지 확인이 하고자 함.

소스코드 공개

특허실시허락
라이선스

실행물에
Sublicensing 허용

상업 목적 사용

소스코드를 공개해야 하는

라이선스마다 그 범위와 대상이 다름

실행물에 다른 라이선스의 적용

을 허락하는 라이선스라면 개발

SW에 자체 라이선스를 적용

가능

간혹 상업적 목적으로 사용하는 것

을 금지하는 라이선스가 있음

특허실시허락(라이선스 부여)

조항이 있다면 특허에 대한

주장이 어렵기 때문에 특허로

이익을 창출한다면 유의해야

함
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기업이 주로 확인하고자 하는 공개SW 라이선스 의무사항
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Strong-Reciprocal License

Strong-Reciprocal License를

사용했다면 전체 프로그램의

소스코드를 공개

ex) AGPL-3.0, GPL-2.0, GPL-3.0 등

Weak-Reciprocal License

Weak-Reciprocal License의

해당 라이선스가 적용된 파일 혹은

모듈의 소스코드를 공개

ex) MPL-2.0, LGPL-2.1 등

Permissive License

Permissive License의

오픈소스는 소스코드를 공개하지

않아도 됨

ex) Apache-2.0, BSD 3-Clause, MIT 

등

공개SW 라이선스는 소스코드 공개 범위에 따라 3가지로 분류 할 수 있음.

- 공개SW의 일부 혹은 전체를 사용한 경우 SW 전체의 소스코드 공개를 요구하는 Strong-Reciprocal License

- 사용한 공개SW의 소스코드만을 공개하면 되는 Weak-Reciprocal License

- 소스코드를 공개하지 않아도 되는 Permissive License

공개SW 라이선스의 소스코드 공개 범위
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공개SW 라이선스의 소스코드 공개 대상

Affero GNU General Public License version 3 (AGPL 3.0) 

It requires the operator of a network server to provide the source code of the 

modified version running there to the users of that server. Therefore, public use 

of a modified version, on a publicly accessible server, gives the public access to 

the source code of the modified version. 

Open Public License version 1 (OPL 1.0)

3.2 ~ You shall notify the Initial Developer of the Modification and the location 

of the Source Code via the contact means provided for in the Developer Specific 

license. Initial Developer will be acting as maintainer of the Source Code and 

may provide an Electronic Distribution mechanism for the Modification to be 

made available.

대부분의 라이선스는 수취인에게만 소스코드를 공개하면 되며, 소스코드는 수취인이 아닌 제2자에게 공개할 필요는 없음.

소스코드 공개 대상에 차이가 있는 라이선스도 있으므로 유의해야 함.  

- 네트워크 서비스 사용자에게도 소스코드를 공개하도록 하는 라이선스

- 원저작자에게 수정된 소스코드를 제공하도록 한 라이선스

- 기타
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- 공개SW에 포함되어 있는 특허 코드에 대하여 무료로 사용·판매·전송 등의 행위를 할 수 있도록 허락

- 공개SW로 배포된 특허 코드라 할지라도 특허 부분만 추출하여 사용할 경우에는 공개SW 라이선스에 의해 보호받지 못함. 
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ex) GPL-3.0, Apache-2.0 등 ex) EPL-1.0, MPL-2.0  등

공개SW 라이선스의 특허 라이선스
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소스코드 관련 조항
라이선스에서 ‘Source Code’를 검색하면 소스코드와 관련한 조항을 쉽게 찾을 수 있음

[예시] GNU General Public License 2.0 (GPL2.0) 

3. ~ complete source code means all the source code for all modules it 

contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to 

control compilation and installation of the executable. ...

[예시] Mozilla Public License 2.0 (MPL 2.0) 

3.2 Distribution of Executable Form 

(a) such Covered Software must also be made available in Source Code Form, 

as described in Section 3.1, ...



Copyright ⓒ 2018 공개SW역량프라자 All rights reserved 13

특허 관련 조항
라이선스에서 ‘patent’를 검색하면 특허실시허락 조항, ‘litigation’을 검색하면 특허보복조항을 쉽게 찾을 수 있음

[예시] Apache License 2.0 (Apache 2.0) 

3. Grant of Patent License ~ If You institute patent litigation against any entity 

(including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a 

Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent 

infringement, then any patent licenses granted to You under this License for that Work 

shall terminate as of the date such litigation is filed.

[예시] Apache License 2.0 (Apache 2.0) 

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each 

Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, 

royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to make, have 

made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, 
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[AGPL-3.0 해석]   기본적인 라이선스 의무사항

Preamble

It requires the operator of a network server to provide the source 

code of the modified version running there to the users of that 

server. Therefore, public use of a modified version, on a publicly 

accessible server, gives the public access to the source code of the 

modified version.

4. Conveying Verbatim Copies.

provided that you conspicuously and appropriately publish on each 

copy an appropriate copyright notice; keep intact all notices stating 

that this License and any non-permissive terms added in accord 

with section 7 apply to the code; keep intact all notices of the 

absence of any warranty; and give all recipients a copy of this 

License along with the Program.

11. Patent

Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-

free patent license under the contributor's essential patent claims, 

to make, use, sell, offer for sale, import and otherwise run, modify 

and propagate the contents of its contributor version.

10. Automatic Licensing of Downstream Recipients 

you may not initiate litigation (including a cross-claim or 

counterclaim in a lawsuit) alleging that any patent claim is 

infringed by making, using, selling, offering for sale, or importing 

the Program or any portion of it.

8. Termination.

You may not propagate or modify a covered work except as 

expressly provided under this License. Any attempt otherwise to 

propagate or modify it is void, and will automatically terminate 

your rights under this License (including any patent licenses 

granted under the third paragraph of section 11).
5. Conveying Modified Source Versions.

a) The work must carry prominent notices stating that you 

modified it, and giving a relevant date.
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[AGPL-3.0 해석]   소스코드 관련 조항

4.Source Code 

The "Corresponding Source" for a work in object code form means 

all the source code needed to generate, install, and (for an 

executable work) run the object code and to modify the work, 

including scripts to control those activities. ... 

5. Conveying Modified Source Version

c) You must license the entire work, as a whole, under this License 

to anyone who comes into possession of a copy. 

6. Conveying Non-Source Forms.

a) ..., accompanied by the Corresponding Source fixed on durable 

physical medium customarily used for software interchange. 

b) ..., accompanied by a written offer, valid for at least three years 

and valid for as long as you offer spare parts or customer support 

for that product model, ...

d) Convey the object code by offering access from a designated 

place (gratis or for a charge), and offer equivalent access to the 

Corresponding Source in the same way through the same place ...

e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, 

provided you inform other peers where the object code and 

Corresponding Source of the work ...13. Remote Network Interaction; 

your modified version must prominently offer all users interacting 

with it remotely through a computer network (if your version 

supports such interaction) an opportunity to receive the 

Corresponding Source of your version by providing access to the 

Corresponding Source from a network server at no charge, 

5. Conveying Modified Source Version

c) You must license the entire work, as a whole, under this License 

to anyone who comes into possession of a copy. 

6. Conveying Non-Source Forms.

"Installation Information" for a User Product means any methods, 

procedures, authorization keys, or other information required to 

install and execute modified versions of a covered work in that 

User Product from a modified version of its Corresponding Source.



SW 라이선스 준수
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공개SW 라이선스에 명시되어 있지 않더라도 공통적으로 준수하는 것을 권해드리는 사항과 라이선스 별 의무사항이 있음. 

공통적으로 준수하는 것을 권하는 의무사항은 다음 5가지, 아래 표는 라이선스 별 의무사항

◎ 라이선스 사본 제공 ◎ 저작권 및 라이선스 고지 ◎ 보증 부인 · 면책 고지

◎ 이름 · 상표 · 상호를 SW 홍보 목적으로 사용 금지 ◎ 소스코드 수정 내용 표시

17

의무사항

라이선스

추가제한
금지

카피레프트
소스코드

공개
Legal

Notice
특허

실시허락

차별적 특허
라이선스

금지

리버스
엔지니어링

허용
DRM 금지

설치정보
공개

상업목적
사용금지

GPL-2.0 ●
동일한
라이선스
배포

● ●

GPL-3.0 ●
동일한
라이선스
배포

● ● ● ● ● ● ●

Apache-2.0 동일한
조건 배포

●

BSD 3-
Clause

MIT

CC-BY-NC ●
동일한

조건 배포
●

인기 공개SW 라이선스의 의무사항
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공개SW 라이선스 충돌
라이선스 충돌이란 복수의 공개SW를 사용하는 경우, 공개SW 라이선스간 의무사항의 모순으로 인하여 함께 사용하지 못하는 것을 뜻함

- 리라이센싱(다른 라이선스로 대체 적용) 조항으로 충돌이 해결될 수도 있음

- https://www.gnu.org/licenses/license-list.html

• 동일한 라이선스로 배포할 것

• 동일한 조건으로 배포할 것

• 모든 라이선스와 호환

• 동일한 라이선스 + 동일한 라이선스

→ 충돌

• 동일한 라이선스 + 동일한 조건

→ 라이선스 조건 비교

• 동일한 조건 + 동일한 조건

→ 라이선스 조건 비교
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공개SW 라이선스 찾는 법 1

공개SW 프로젝트의 사이트나 소스코드가 배포되는 사이트에서 라이선스를 확인할 수 있음
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공개SW 라이선스 찾는 법 2

LICENSE · COPYING · LEGAL · NOTICE 등의 텍스트 파일에서 라이선스를 확인할 수 있음
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공개SW 라이선스 찾는 법 3

소스코드 주석문(헤더)에 고지되어 있는 라이선스 · 저작권 문구로 라이선스를 확인할 수 있음
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공개SW 라이선스를 사용했다면, 관련 조항이 없더라도 라이선스 사본을 제공하는 것을 권함

- SPDX는 라이선스를 표준화하여 제공

- 참고로 OLIS에서 국문으로 번역한 라이선스를 찾아 볼 수 있음

공개SW 라이선스 사본 구하는 법

345개의 표준 라이선스 사본을 제공하고 있음

SPDX-Identifier로 라이선스 고지 간소화

SPDX-License-Identifier:        ZPL-2.1

SPDX 문서 생성 툴 제공
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공개SW를 사용한 프로그램을 배포시 라이선스 고지문을 포함해야 함

- 일일이 작성하는 것이 힘들다면 고지문 작성 프로그램 사용을 추천

- https://github.com/kakao/legal-notice

공개SW 라이선스 고지문 작성
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공개SW 라이선스 의무사항 준수 예시

YouTube App의 공개SW라이이선스 고지문
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LG Electronics의 공개SW 라이선스 사본 및 소스코드 제공

http://opensource.lge.com/

공개SW 라이선스 의무사항 준수 예시



공개SW 라이선스 점검
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공개SW를 사용하는 이유 중 하나는 빠른 개발 속도를 통한 인건비 및 시간 절감.

- 공개SW 라이선스에 대한 제대로된 이해 없이 무작위로 개발에 사용할 경우 재개발 및 조치로 인하여 수습 시간과 비용이 소요됨

SW 개발과 라이선스 점검 프로세스

사용할 공개SW
기획

SW 개발 개발 완료 라이선스 점검

라이선스 문제 발견
라이선스 문제

조치
의무사항 준수SW 배포

공개SW 라이선스 정
책 수립 및 교육

• 개발자들에 의해 출처 미상의 코드가 사용되거나 라이선스 및 저작권 고지문이 삭제되면

컴플라이언스에 어려움을 겪게 될 수 있음.

• 기획에 없던 공개SW를 사용할 때는 관련 고지문 유지 · 사용 기록 작성 · 컴플라이언스

담당자에게 문의할 수 있도록 체계가 갖출 필요가 있음.

• 올바른 인식 없이 개발된 SW에서 발견되는 공개SW 라이선스의 문제가

더 치명적일 수 있음

• 라이선스 문제는 재개발 ∙ 대체 ∙ 삭제 등으로 해결할 수 있음. 
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공개SW 역량프라자는 국내 중소기업, 공공기관, 개인 등이 소프트웨어 개발 시 사용한 공개SW의 라이선스를 명확히하여 의

무사항 위반으로 인하여 발생할 수 있는 문제를 사전에 방지할 할 수 있도록 무료로 라이선스 검증 서비스를 제공

공개SW 역량프라자의 라이선스 검증 절차

1. 공개SW 포털 신청

2. 검증 대상 여부 검토

3.   검증 계정 발급

4.  소스코드 업로드

5.   소스코드 검증

6. 검증 보고서 작성

7. 위반 여부 확인 및 조치

1.   컨설팅 신청

3. 위반여부 조치

2.     컨설팅 신청

1.    재검증 신청

3. 수정 코드 업로드

2.  재검증 안내

6.   위반여부 확인

4.      재검증

5. 검증 보고서 제공

필수 검증 프로세스 컨설팅

재검증

User
User

User
※ 소스코드는 검증 완료 후 삭제
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검증분석 종합의견

• 라이선스 의무사항
• 프로젝트 라이선스
• 충돌 라이선스
• 종합 의견

부록

• 검증 결과 상세 정보
• Excel로 제공

공개SW 라이선스 종합의견

• 라이선스 정보
• 결합형태
• 해당 파일 수
• 비율

프로젝트 검증 개요

• 프로젝트 라이선스
• 분석된 파일 정보
• 공개SW 사용 파일 수

프로젝트 구성 요소 목록

• 컴포넌트
• 버전
• 라이선스
• 결합형태

라이선스 검증이 완료된 후 라이선스 검증 보고서를 제공함

- 검증 결과

- 검증 결과에 대한 라이선스 전문가의 종합의견 및 조치/대응 방법

- 라이선스 문제 해결 후 최대 2회까지 추가적 최대 2회까지 검증 지원

공개SW 역량프라자의 라이선스 보고서
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사례
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GPL-2.0 파일 삭제

프로그램 전체의 소스코드를 공개해
야 하는 라이선스이기 때문에
해당 파일을 삭제

LGPL-2.1 소스코드
패키지 구성

LGPL-2.1의 적용을 받는
라이브러리의 소스코드를 패키지
로 준비하여 공개 요청을 받으면
제공할 수 있도록 안내

제품 내 라이선스
공지 페이지 생성

A기업의 제품에는 라이선스 고지
페이지가 없었기 때문에 페이지를
생성하여 라이선스 고지문 및 사본
을 게시할 수 있도록 안내

Commercial License 
구매

라이선스 식별 과정 중에서 발견된
상용SW의 라이선스를 구매하도
록 안내

공개SW 라이선스 검증을 신청했던 A 기업의 제품에서 공개SW와 상용SW가 사용된 것이 발견됨

- GPL-2.0의 공개SW를 삭제하도록 가이드

- 라이선스를 구매해야 하는 코드의 경우 라이선스를 구매할 수 있도록 관련 정보 제공

[사례] A 기업의 라이선스 검증 결과에 따른 조치
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[예시 1] 공개SW 배포에 따른 라이선스 준수 의무

CD 또는 USB와 같은
매체에 담아 배포

FTP 서버 등을 통해
다운로드 방식으로 배포

사내 직원에게 배포

• 물리적 매체에 공개SW 프로그램을 저장하여 배

포할 경우, 라이선스 의무사항을 준수해야 함

• 공개SW 프로그램을 다운받은 자에게 라이선스

의무사항을 준수해야 함

• 법인회사의 고용인으로서 만든 프로그램의

저작권은 개발자 개인이 아닌 법인에게 있음

• 회사 내부에서의 사용은 배포가 발생하지 않아, 

라이선스 의무사항을 준수할 필요가 없음
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AGPL-3.0
CPAL-1.0
APSL-2.0

• AGPL-3.0·CPAL-1.0·APSL-2.0

은 네트워크를 통한 프로그램 사용자

에게도 소스코드를 공개 할 것을 요구

함

Apache-2.0

GPL-2.0

• 커넥터가 Apache-2.0이면 프로그램에

GPL 라이선스가 전염되지 않음

• DB과 프로그램을 제공/설치한다면

DB의 소스코드를 제공해야 함

Apache-2.0

GPL-2.0
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[예시 2] 서버에서 운영되는 프로그램의 라이선스 준수 의무

• Connector의 라이선스가 GPL이면

프로그램에 GPL 라이선스가 적염 됨

• 배포되지 않는다면 GPL 라이선스의

의무사항을 준수할 필요가 없음

GPL-2.0
GPL-3.0

GPL-2.0
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자주 들어오는 질문

Q1. GPL 라이선스를 사용하더라도 소스코드를 수정하지 않으면 전체 SW의 소스코드를 공개하지 않아도 되나요?

A. 아닙니다. 수정 여부와 관계없이 소스코드를 공개해야 합니다. GPL SW를 수정 없이 사용∙배포 했다면 원본의 소스코드를

공개하면 되지만, 수정했다면 수정한 코드를 포함하여 소스코드를 공개해야 합니다. 

Q2. (A)GPL 라이선스가 적용된 DB에 단순히 SW를 저장만 하더라도 저장된 SW에 라이선스가 전염되나요? 

A. 아닙니다. DB에 SW를 저장한 경우, SW는 DB와 독립적인 저작물이기 때문에 라이선스 전염이 발생하지 않습니다. 

Q3. 공개SW의 실행으로 만들어진 생성물/출력물에도 GPL 라이선스가 전염되나요?

A. 아닙니다. 컴퓨터프로그램으로부터 생성된 레포트, 통계, 별도의 프로그램 등에는 GPL 라이선스가 적용되지 않습니다. 하

지만 생성물에 GPL 프로그램의 코드 일부 혹은 전체가 포함되어 있거나, GPL 프로그램으로 구성되는 경우에는 파생 저작

물로서 GPL 라이선스가 적용될 것입니다.

Q4. AGPL 라이선스의 네트워크 서버를 통한 서비스로 어떠한 예가 있나요?  

A. 예를 들면 웹과 메일 서버, 상호 웹 기반 어플리케이션, 온라인 게임 서버가 있습니다. 이외에도 SW가 명확히 사용자의 요

청을 수령하고 그에 대한 응답을 네트워크를 통해 보내도록 설계되어 있다면 AGPL에 따라 소스코드를 제공해야 할 것입니

다. 
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THANK YOU
공개SW역량프라자

라이선스 검증 및 문의

연지영 책임

chloe@oss.kr 

02-2132-1406


