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uftrace



프로젝트 개요
프로젝트 분야 · 활용 언어 · Repository · 
난이도 · 참가자 모집 유형 및 우대사항 등



프로젝트 개요

프로젝트명 : uftrace

프로젝트 분야 : OS, Mobile, 임베디드, 클라우드, OSS 전반

프로젝트 저장소 : https://github.com/namhyung/uftrace

활용 언어 : C, C++, Rust, Python

프로젝트 난이도 : 중

관련 자료

- CppCon 2016 발표 영상
- CppCon 2017 발표 영상 
- uftrace 튜토리얼 슬라이드 
- 2019 한국소프트웨어종합학술대회 튜토리얼 발표 자료 

https://youtu.be/LNav5qvyK7I
https://youtu.be/s0B8hV2O8ps
https://uftrace.github.io/slide
https://uftrace.github.io/talks/uftrace_KSC_tutorial.pdf


참가자 모집 유형

우대 사항

프로젝트 개요

● 사전 과제를 수행하여 제출하신 분 ( 사전과제 링크)

● C/C++/Python/Rust/Bash Script에 익숙하신 분

● git을 활용한 버전 관리 및 협업이 가능하신 분

● JavaScript 기반 Frontend 작업이 가능하신 분

● 영문 문서를 읽고 쓰는데에 어려움이 없으신 분

● 기술 지식을 문서 자료로 정리하는데 관심 있으신 분

● Low-level 시스템 프로그래밍에 관심 있으신 분

● 유명 오픈소스 프로젝트에 활동 이력을 남기고 싶으신 분

● 리눅스 기반 C/C++/Rust/Python 프로그램 Tracing/성능 분석 도구 개발에 관심 있으신 분

● 컴파일러 및 바이너리 구조 분석에 관심 있으신 분

● 다양한 프로그램의 내부 구조 및 실행 흐름을 분석하고 싶으신 분 [ex. C, C++ ( STL, Boost), Rust (STL) , CPython, V8 JS 

Engine]

https://nebula-motion-6ff.notion.site/2023-uftrace-4ac85eee481e4115996de77f8adb0248
https://en.cppreference.com/w/
https://www.boost.org/
https://doc.rust-lang.org/nightly/std/
https://github.com/python/cpython
https://v8.dev/
https://v8.dev/


프로젝트 소개
프로젝트 상세 소개 내용



프로젝트 소개

주요내용 1

uftrace는 C/C++/Rust로 작성된 프로그램을 코드 수정 없이 함수 단위로 성능을 측정하고 실행흐름을 추적(trace)

할 수 있는 분석 도구입니다. 이러한 분석을 위해 어떠한 코드 수정도 필요 없이 단지 기존에 존재하는 컴파일러 

옵션의 도움으로 분석이 가능합니다. Node.js, Chromium, MySQL, GCC, Clang/LLVM, CPython 등 C, C++, 

Rust, Python 언어로 구현된 다양한 오픈소스 프로젝트의 내부 동작을 분석, 디버깅 및 성능 분석 레포트 시각화로 

개선점 분석에 활용합니다.

https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-node
https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-chromium
https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-MySQL-InnoDB
https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-gcc-compiler
https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-Clang-LLVM
https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-cpython


프로젝트 소개

주요내용 2

2016년 github에 공개된 이후 Linux Tracing Summit, CppCon 등 해외 컨퍼런스에 소개되며 사용자 
층을 넓혀가고 있으며, 2019 공개 SW 컨트리뷰톤 대상 및 2022 수상작입니다. 



프로젝트 소개

주요내용 3

uftrace는 개발자를 위한 범용성 높은 도구입니다. 

어플리케이션의 유저 뿐만 아니라 커널 측면에서 어떤 동작을 하는 지 분석이 가능합니다.

Full dynamic tracing 기법의 도입으로 컴파일러의 도움 없이도 바이너리 분석 및 조작을 통해서도 분석이 가능합니다.

특히 시스템, 임베디드 프로그램 및 정보보안 분야등에서 사용될 수 있으며 C/C++/Rust/Python을 사용하는 개발자 누구나 성능 개선점을 
찾거나 소프트웨어 분석을 할 때 유용하게 사용할 수 있습니다.



컨트리뷰션 가이드
단계별 컨트리뷰션 커리큘럼



● Git/Github의 기본 실습

● 오픈소스 개발 방식의 이해

● 협업 시 발생하는 주요 이슈 및 해결 방법의 이해

● CONTRIBUTING.md 숙지

● README.md 숙지

컨트리뷰션 코스 1 Git/Github을 활용한 협업 훈련

컨트리뷰션 가이드

https://github.com/namhyung/uftrace/blob/master/CONTRIBUTING.md
https://github.com/namhyung/uftrace/blob/master/README.md


컨트리뷰션 코스 2 프로젝트 배경지식 습득

컨트리뷰션 가이드

● 프로젝트에 대한 이해 (사용 분야 및 프로젝트 정의)

● GDB 및 debugpy 를 활용한 디버깅 습득

● 유닛 테스트 인프라 활용하기

● 도커를 활용한 빌드 및 자동화 테스트

● Adress Sanitizer 및 정적분석 도구 활용하기

● 바이너리 구조 분석을 위한 필수 지식 (ELF, PLT/GOT, calling convention 등) 이해

● 주요 오픈소스 프로젝트 분석 사례 공유 (node.js, clang, chromium 등)

○ https://github.com/namhyung/uftrace/wiki

○ https://uftrace.github.io/

https://github.com/namhyung/uftrace/wiki
https://uftrace.github.io/


컨트리뷰션 코스 3 프로젝트 개발 환경 구성

컨트리뷰션 가이드

● 개발 및 테스트 환경 구성: 리눅스 환경

○ X64, Arm64 라즈베리 파이 또는 가상화 환경

○ VS Code 또는 Vim, 디버깅 툴 등 세팅

● GIt 개발 환경 구성: local, remote repo, upstream 구조 잡기

● 프로젝트 컴파일, 실행: 기본적인 예제 코드 실행 및 분석

● 프로젝트 테스트 방법의 이해: 테스트 코드 분석 및 실행

● 개인적으로 분석하고 싶은 프로젝트 분석 시도

(ex. node.js Engine, CPython internal, MYSQL InnoDB 등)



컨트리뷰션 코스 4 프로젝트 분석

컨트리뷰션 가이드

● uftrace 주요 기능에 대한 소스 분석

● 분석 진행 과정/ 결과 등을 공유하고 함께 고민

● 3~4개 조 결성, 멘티 당 한 조 이상 편성 (ex. UX 개선/ 패키징/ 기능 구현/ 테스팅/ doc 팀 등)

● 조별 목표 선정 후 프로젝트 분석 및 협업



컨트리뷰션 코스 5 프로젝트 기여

컨트리뷰션 가이드

● 조별/전체 온/오프라인 모임 참여

● 코스 4에서의 분석을 바탕으로 조별 미션 수행

● 버그/리팩토링/Minor feature/문서화 등 Trivial Patch 소재 찾기

● Pull Request를 통한 프로젝트 기여

● 다양한 오픈소스 프로젝트 usecase 문서화

○ https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-gcc-compiler

● 분석 및 기여 경험을 바탕으로 기술 발표 (선택 사항)

○ SOSCON 등

https://github.com/namhyung/uftrace/wiki/uftrace-for-gcc-compiler


컨트리뷰션 운영 방안
단계별 컨트리뷰션 커리큘럼



● 발대식
● 아이스 브레이킹
● uftrace 소개
● 핵심 목표 소개

○ 오픈소스 초심자도 uftrace 에 컨트리뷰션할 수 있는 
가이드 작성

○ uftrace Github 홈페이지 및 매뉴얼 사이트 구성하기
○ uftrace Wiki 페이지 보완 작업
○ D3.js 를 활용한 데이터 시각화가 가능하도록 작업
○ 기존에 지원하는 기능들에 대한 유닛 테스트 통과 

등 꾸준하게 개선
○ 병렬 태스크에 대한 측정 개선
○ RISC-V 64환경에서 uftrace PoC
○ 새로 추가된 python tracing 기능 테스트 및 개선

● git/github 협업 훈련

1st Week

컨트리뷰션 운영 방안

2nd Week

● 프로젝트 지식 습득
● 프로젝트 분석 툴 사용법 숙지 (GDB, 

Address Sanitizer, Valgrind, 정적 분석 
등)

● 개발 환경 구성 (리눅스, Arm64 
라즈베리파이 서버 등)



3rd Week

컨트리뷰션 운영 방안

4th Week

● [멘티 교육] 기여하고 싶은 분야 소개
● 기본 예제 코드 실행 및 분석
● 테스트 코드 실행 및 분석
● 분석하고 싶은 프로젝트 분석 시도
● 프로젝트 usecase 작성

● [멘티 교육] 프로젝트 분석 1 및 필요 

기초 세션

● good first issue 해결해보기

● Trivial 패치 Pull request 보내기

● 소그룹 결성(core, test, doc 등) 및 멘티 

편성

● 이슈/고민 내용/이슈 해결 방법 등 정리 

및 함께 고민



5th Week

컨트리뷰션 운영 방안

6th Week

● [멘티 교육] 프로젝트 분석 2 및 필요 

기초 세션 진행

● good first issue 해결해보기

● Trivial 패치 Pull Request 보내기

● 소그룹별 미션 설정 (doc, wiki, 시각화, 

test 등)

● 소그룹별 미션 수행

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 소그룹별 미션 수행

● 주차별 미션 설정

● 전체 팀 진행상황 공유 및 네트워킹

● 온라인/오프라인 모각코 (수시)



7th Week

컨트리뷰션 운영 방안

8th Week

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 소그룹별 미션 수행

● 주차별 미션 설정

● 전체 팀 진행상황 공유 및 네트워킹

● 온라인/오프라인 모각코 (수시)

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 소그룹별 미션 수행

● 주차별 미션 설정

● 전체 팀 진행상황 공유 및 네트워킹

● 온라인/오프라인 모각코 (수시)



9th Week

컨트리뷰션 운영 방안

10th Week

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 중간공유회 준비 (issue, PR 등 집계 및 

발표 멘티 선정)

● 중간 보고서 작성

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 소그룹별 미션 수행

● 주차별 미션 설정

● 전체 팀 진행상황 공유 및 네트워킹

● 온라인/오프라인 모각코 (수시)



11th Week

컨트리뷰션 운영 방안

12th Week

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 소그룹별 미션 수행

● 주차별 미션 설정

● 전체 팀 진행상황 공유 및 네트워킹

● 온라인/오프라인 모각코 (수시)

● [멘티 교육] QnA 및 필요 세션 진행

● 소그룹별 미션 수행

● 주차별 미션 설정

● 전체 팀 진행상황 공유 및 네트워킹

● 온라인/오프라인 모각코 (수시)



13th Week

컨트리뷰션 운영 방안

마무리

● 최종 평가 준비

● 미완성 목표 달성

● 최종 보고서 작성

● 최종 평가 준비

● 활동 기간 별 기여 목록 정리



◎ ONLINE

컨트리뷰션 운영 방안

◎ OFFLINE

● 디스코드(Discord)를 활용하여 수시로 

소통 (필요에 따라 화면 공유와 음성 

통화를 사용함)

● 구글 공유 문서를 활용하여 멘토/멘티별 

매주 진행 상황 공유

● 가능한 시간을 사전 조사하여 주기적인 

시간을 정하고 OpenUp 서초 센터에서 

오프라인 모임 진행



멘토 소개
컨트리뷰션 프로젝트팀 멘토단 소개



멘토 소개

멘토님의 사진을 

추가해 주세요.

● 김윤성
● 오픈 소스 컨트리뷰터
● 2022 OSSCA uftrace 멘티
● 2022 한국 리눅스 커널 

개발자 모임 audit 세미나
● 2021 공개 SW 개발자 대회 

동상

멘토님의 사진을 

추가해 주세요.

● 진성희
● 2022 OSSCA uftrace 멘티
● 2021 OSSCA linux kernel 

networking stack 멘티

http://lore.kernel.org/all/?q=Paran+Lee
https://kernel-dev-ko.github.io/7th/session-01/
https://www.oss.kr/dev_competition_activities/show/3af3d61c-8ebb-419a-a2e8-f7521ce84eec?page=5


📁 THANK YOU 💻

uftrace

컨트리뷰션에 도전해 보세요!


