JaTeOn 

소개

공식적으로 처음으로 리눅스 및 매킨토시 환경에서 돌아가는 네이트온 클라이언트이며,
Java 로 만들어져 있으므로 OS에 영향을 받지 않는다.
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Platform Independent!
개발 동기 
데스크탑 용도로 우분투 리눅스를 설치했는데, 그 당시에는 국내에서 가장 많이 사용되고 있는 메신저인 네이트온이 리눅스용으로는 나와있질 않았다. 여러 사람들이 네이트온 측에 문의를 해 보았으나 시원스러운 답변이 없어 직접 만들어보기로 생각하고 만들게 되었다.
멀티 플랫홈
처음 개발 목적은 리눅스에서 네이트온을 이용할 수 있게 함이었는데, 자바로 만들다 보니 JVM(Java Virtual Machine)가 설치되어있는 환경이라면(Linux, Mac OSX, FreeBSD 등) 어느 OS에서나 실행이 가능하다.
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JaTeOn 의 구성도
기능

네이트온에 접속해 있는 사람들과 쪽지, 대화, 문자, 파일을 주고 받을 수 있다. 
개발 과정
 개발 초기단계부터 메신저 UI 부분과 라이브러리로 나누어서 개발 할 생각을 하고, 라이브러리를 먼저 구현하고 UI쪽에서 가져다 쓰는 방식으로 개발을 하였다. 
초기에는 Swing으로 UI를 만들었으나, 메신저와 같은 프로그램을 만들기에는 무언가 약간 부족한 것을 느끼게 되었다. 그 이후로 Eclipse의 UI 구현에 사용되었던 SWT(Standard Widget Toolkit)로 UI Toolkit을 바꿔서 지금까지 개발하고 있다. 이때 라이브러리와 UI를 나누어서 개발을 해왔기 때문에, 전체 코드에 손을 대지 않고 UI부분만 다시 만들어 수고를 덜 수 있었다. 또한 이 라이브러리를 이용해 ‘심심이’와 같은 메신저 봇을 만들 수도 있다. 

Nateon측의 반응

Jateon 을 개발하면서 사전 동의 없이 네이트온 패킷을 캡쳐하고 분석하여 만들었기 때문에 네이트온 측의 반응이 상당히 신경 쓰였는데, 다행히도 ‘우리가 못 만들어줬으니 어쩔 수 없지 않느냐’ 라는 입장을 듣게 되어 안심을 하고 개발을 진행 할 수 있었다.
그리고 얼마 전 네이트온에서 공식적으로 리눅스용과 맥용 네이트온을 발표했는데, 개발에 착수하게 된 이유 중 하나가 Jateon 때문이었다고 한다.[image: image3.png]

































