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Trends : VR
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VR HMD 의 발전!
(Head Mounted Display)



Trends : VR

Image from : http://phys.org/news/2015-09-virtual-reality-video-games.html, http://www.techinsider.io/virtual-reality-on-gartner-hype-cycle-2015-8, http://www.theverge.com/2015/7/29/9069675/mark-zuckerberg-says-virtual-reality-is-the-obvious-next-step-for
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Presentation Notes
전도유망한 VR! >> 명분 쌓기! ㅎㅎ



Image from : http://www.foundryartcentre.org/virtual-reality/, http://www.wareable.com/google/the-best-google-cardboard-apps



Memory !

• 범용적이고 일반적인 Utility App

• 기본적이고 기초적인 Computing Needs

Image from : https://erinmizrahi.files.wordpress.com/2010/05/044memorybook200.jpg



Memo Apps…

Image from : http://cfile3.uf.tistory.com/image/142D293D502F4B1115636E, https://msdn.microsoft.com/en-us/library/office/dn575425.aspx, http://cfile3.uf.tistory.com/image/11273C504F16C5721C79B6

2차원의 한계 !



VR, and
Human Memory

Image from : https://erinmizrahi.wordpress.com/2010/05/02/memory-palace-a-trace-study/



Memory Palace

• 고대 로마시대부터 전해지는 기억술로, 

시나 연설을 암송하기 위해 사용했던 방법. 

• 특정한 장소를 상상하고 동선을 생각한 후,

동선에 따라 기억 할 것을 해당 위치에 배치하여 맥락을 부여하고,

이미지 연상을 통해 기억하는 기법이다.



2006년 미국 기억력대회 우승자, 
조슈아 포어 (Joshua Foer)http://pds.joinsmsn.com/news/component/htmlphoto_mmdata/201109/23/htm_201109231005

5430003010-002.JPG
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Presentation Notes
일반인도 훈련을 통해 자유자재로 사용할 수 있는 능력이다. 실제로 기억력 관련 기네스 기록 보유자 중 상당수가 기억의 궁전을 통해 훈련한 일반인들이다. 
기억의 궁전은 사용자가 의도적으로 기억하고 조작하는 능력이다. 




Try the Memory Palace !

Example of Memory Palace in Sherlock, UK 
( 1 min 34 secs )

Image from : http://media.tumblr.com/4ad0ef211e2d8e1ca4478bdc75c9d760/tumblr_inline_msrhbfNfj31s9nwpv.png

https://www.youtube.com/watch?v=x9xXC5ecWwM
https://www.youtube.com/watch?v=x9xXC5ecWwM


Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

① 자신만의 가상 기억 공간을 상상하여 만들어보세요.



② 가상 기억 공간 안에 이동할 수 있는 길을 만들어보세요.

Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

③ 만들었던 길을 따라다니면서, 기억을 저장할 지역을 만들어보세요.



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

④ 자신이 만들었던 가상 공간의 지도를 되새기며 기억하세요! 



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑤ 기억하고 싶은 요소를 궁전의 특정 위치에 배치하세요.



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑥ Tip! 기억하기 쉽도록 물체 그 자체의 모습보다는 상징물을 이용하세요.



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑦ Tip2! 창의적으로 생각하세요! 현실 세계의 법칙은 무시해도 괜찮아요.



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑧ 기억 공간 내에 연상 기호를 두어 활용하세요.



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑨ 기억 공간을 돌아다니면서 익숙해지세요.



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑩ 기억 공간을 계속해서 활용해주세요. 훈련이 필요해요!



Image from : http://www.wikihow.com/Build-a-Memory-Palace

⑪ 충분한 훈련을 마쳤다면, 여러분도 Memory Palace 마스터! (후훗)



Pros. & Cons.

• 검증된 효과! 
• But, 잘 활용할 수 있기까지의 많은 훈련과 노력이 필요…

• 보다 세세하고 많은 내용을 기억하고자 한다면,
매우 많은 용량의 기억 이미지와 맥락을 필요로 한다.

• 원본 기억 데이터보다 더 많은 양의 기억 메모리를 필요로 할 수 있다.

• Memory Palace 역시 기억의 요소!
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Presentation Notes
앞서 말씀드린 기억력 챔피언 ‘조슈아 포어’도 1년의 기간 동안 Memory Palace “기억의 궁전＂을 훈련한 뒤에 챔피언이 됨.



Virtual Palace

• Memory Palace 기억 기법을 적용한
3D 메모 애플리케이션.

• 자연스럽게 Memory Palace 습득,
가상의 기억 공간을 직접 눈으로 보고 조작함으로써
메모 기능을 쉽게 사용.

사람의 머릿속 기억정보 Synchronization!



Virtual Palace

• VR HMD를 활용하지만 여타 애플리케이션과는 달리
내부적인 입력 인터페이스만으로 정상적인 서비스를
제공하기 힘듦. 

• 외부 입력 시스템인 음성인식과 스마트워치를 연동하여
보다 넓은 입력 처리 범위를 제공.



Environments

• Android (Java)

• Android Wear

• Google Cardboard

• Google Voice Recognition

• Unity (C#)

Android Phone

Android Watch

Android VR HMD

Control from Voice

3D View Engine



Architecture



Features : Lobby

VR 
모드

AR 
모드



Features : AR

AR
저장된
메모
알림



Features : VR

서재
( Item 
저장소 )

기억 요소
오브젝트



Features : VR

“선택”



Features : VR



Features : VR



Demo

Modeled by Gillo Yoon



WHY Open Source Project?

사용자가 기억하고 싶은 모든 요소를 3D 오브젝트로 만들어 줄 수 없다!

사용자가 기억하고 싶은 모든 요소를 원하는 대로 담아 줄 수 없다!

최첨단 기술인 AR 및 VR에 대한 기술적 불완전성과 제한을 해결할 수 없다!

우리의 노력만으로… 

Open Source로써 이에 관심 있는 다양한
3rd Party 개발자 및 전문가들과의 협업, 협동을 통해

우리가 지닌 한계점을 극복하고자 합니다.

Presenter
Presentation Notes
사용자가 기억하고자 하는 요소들에 대한 모든 3D Object를 우리가 다 만들어 낼 순 없다. Open Source Platform으로서 발전.
기억하고자 하는 컨텐츠가 무궁무진하므로 해당 컨텐츠를 다룰 수 있는 3rd Party 앱들과의 긴밀한 협조가 필요. 3rd Party 앱 제작자들이 접근하기 쉬운 Open Source.
AR 및 VR은 최첨단 기술로서 여전히 발전 및 해결해야 할 부분이 많고, 기술적인 제한이 많기 때문에 프로젝트 퀄리티 향상을 위해서는 전문가들의 도움을 필요로 함. 
이번 프로젝트를 진행하면서 한계점을 많이 느꼈지만, 이번 대회를 통해 프로젝트의 “끝”이 아닌 “시작”이 되었으면 함.



Vision

• VR Utility App Ecosystem에 기여

• Memo App의 새로운 패러다임 제시

• VR 오브젝트 플랫폼으로서 성장

• 사람의 제 2의 뇌, 

기억 보조 저장 장치가 되자!

Image from : http://businesshubs.org/wp-content/uploads/2014/10/vision.jpeg



GitHub

GPL 2.0 License
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Q&A

Image from : enclave120711ne.blog.so-net.ne.jp
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