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Trends: VR

It's going to be at least 5 years before

virtual reality goes mainstream
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Presentation Notes
전도유망한 VR! >> 명분 쌓기! ㅎㅎ
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Presentation Notes
일반인도 훈련을 통해 자유자재로 사용할 수 있는 능력이다. 실제로 기억력 관련 기네스 기록 보유자 중 상당수가 기억의 궁전을 통해 훈련한 일반인들이다. 
기억의 궁전은 사용자가 의도적으로 기억하고 조작하는 능력이다. 
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https://www.youtube.com/watch?v=x9xXC5ecWwM
https://www.youtube.com/watch?v=x9xXC5ecWwM
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Presentation Notes
앞서 말씀드린 기억력 챔피언 ‘조슈아 포어’도 1년의 기간 동안 Memory Palace “기억의 궁전＂을 훈련한 뒤에 챔피언이 됨.
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WEHY Open Source Project?
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Presenter
Presentation Notes
사용자가 기억하고자 하는 요소들에 대한 모든 3D Object를 우리가 다 만들어 낼 순 없다. Open Source Platform으로서 발전.
기억하고자 하는 컨텐츠가 무궁무진하므로 해당 컨텐츠를 다룰 수 있는 3rd Party 앱들과의 긴밀한 협조가 필요. 3rd Party 앱 제작자들이 접근하기 쉬운 Open Source.
AR 및 VR은 최첨단 기술로서 여전히 발전 및 해결해야 할 부분이 많고, 기술적인 제한이 많기 때문에 프로젝트 퀄리티 향상을 위해서는 전문가들의 도움을 필요로 함. 
이번 프로젝트를 진행하면서 한계점을 많이 느꼈지만, 이번 대회를 통해 프로젝트의 “끝”이 아닌 “시작”이 되었으면 함.
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CithHub
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https://github.com/Poturns/ VirtualPalace

e GPL 2.0 License
VirtuaiPalace
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vall % Lratening

0{«/ . ﬁ/ycﬂm éﬁ/f ,'/ﬁmm/, (/@M(/@/é, co, /5/%{/‘/7&« =/&rot 7’&7 =&esre=s&source =inage sdred=ead- =/ Guact=88ved=-00/: @ﬁyf Qﬂ 7CN DM %s%f Ik Q/ij/ﬂm/ﬁw Gwl=ht s %3A4%2F %2 Fuww, tamblr, com %th%@e d' %2644}(/570«—7a0 les-tumblr d%/zs’g’@ A @f WES3, Agzp/z/a/Z un2b D YXFN 4,27, 0@ Sust=7447738040772353



Ar(a;ze f/‘ﬂ/n : enclave 12077 7re. //0/, so-net,ne,fp




	�Virtual Palace
	Team. Poturns
	Index
	Trends : VR
	Trends : VR
	Slide Number 6
	Memory !
	Memo Apps…
	VR, and�Human Memory
	Memory Palace
	2006년 미국 기억력대회 우승자, �조슈아 포어 (Joshua Foer)
	Try the Memory Palace !
	Slide Number 13
	② 가상 기억 공간 안에 이동할 수 있는 길을 만들어보세요.
	Slide Number 15
	Slide Number 16
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Slide Number 22
	Slide Number 23
	Pros. & Cons.
	Virtual Palace
	Virtual Palace
	Environments
	Architecture
	Features : Lobby
	Features : AR
	Features : VR
	Features : VR
	Features : VR
	Features : VR
	Demo
	WHY Open Source Project?
	Vision
	GitHub
	Slide Number 39
	Q&A

