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 팀 소개 - TwoBlock
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삼성소프트웨어멤버십을 통해 결성된 팀으로서

반도체 설계(Verilog, SystemC) 기술과 소프트웨어 개발 기술을 겸비한 팀입니다.
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 기술 배경 – ESL(Electronic system level) 설계 방법론
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무어의 법칙(Moore’s law)

1.5년마다 반도체의 집적도가 2배씩 증가

3

반도체 집적도가 향상될 수록

시스템 설계 비용은 기하급수적으로 증가

생산성 향상을 위해 반도체 설계기술이 발전

(설계 추상화 레벨 상승)
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 ESL 시뮬레이터

Abstraction

 RTL 시뮬레이터보다 월등히 빠른 시뮬레이션 속도

(최소 100배에서 1,000배 이상 빠름)

 하드웨어와 소프트웨어의 동시 시뮬레이션 가능

(ESL시뮬레이터 위에서 Linux 실행 성공 - Carbon)

 시스템 수정이 용이함

 레지스터 값, 메모리 값 등의 트래킹 가능

(ex. Processor core의 pc, lr register 등)

 하드웨어를 모델링한 소프트웨어 시뮬레이터



 기술 배경 – ESL(Electronic system level) 설계 방법론
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하드웨어
개발

소프트웨어
개발

전자 제품통합

 기존 개발방법론



 기술 배경 – ESL(Electronic system level) 설계 방법론
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비효율적으로
동작하는
전자 제품

통합
하드웨어
이슈 발생

수정비용 높음

이슈 우회를 위한
소프트웨어 수정

수정비용 낮음

비교적

 기존 개발방법론



최적화된
전자 제품
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 ESL 개발방법론

HW/SW
동시 개발

+ +

HW/SW
동시 검증
(시뮬레이션)

+

HW/SW
분석 및 최적화
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 ESL 개발방법론

제품 개발기간 단축!

품질 상승!



 기술 배경 – ESL(Electronic system level)
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“한국은 Verilog도 해외보다 10년이나 늦게 받아들였다.

한국 기업들도 앞으로 1, 2년 내에 ESL을 쓰게 될 것이다.”

- Cadence Korea 신용석 대표 -

“여러 이해관계 때문에 미루어지고 있을 뿐,

결국엔 위로(ESL, 상위수준) 올라갈 수 밖에 없다.”

- 삼성전자 LSI 사업부 신영민 Master -



 시장환경
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오픈소스 환경

 오픈소스(무료)

 Command line interface

 실시간 시뮬레이션 디버깅 X

 자동화 X

 시각화 X

상용 EDA 환경

 유료제품(연 1.5억)

 Graphic user interface

 실시간 시뮬레이션 디버깅 O

 자동화 O

 시각화 O



 Block designer 1.0
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오픈소스 기반의 ‘상위수준 반도체 설계 자동화 도구’로서

모듈 설계부터 HW/SW 동시 시뮬레이션까지의 과정에서 자동화 및 시각화 기능을 제공



 차별성
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오픈소스 환경

 오픈소스(무료)

 Command line interface

 실시간 시뮬레이션 디버깅 X

 자동화 X

 시각화 X

상용 EDA 환경

 유료제품(연 1.5억)

 Graphic user interface

 실시간 시뮬레이션 디버깅 O

 자동화 O

 시각화 O

Block Designer

 오픈소스(무료)

 Graphic user interface

 실시간 시뮬레이션 디버깅 O

 자동화 O

 시각화 O



Simulation Core part
(C++)

 시스템 구조 및 개발과정
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Block designer
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+
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(Java Native Interface)
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Block designer 1.0



 기능1. Module wizard
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하드웨어 정보를 입력 받아 모듈 코드를 작성해주는 마법사 기능



 기능2. Platform manager
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하드웨어 플랫폼 구성 작업을 지원하는 GUI 환경



 기능3. Simulation environment
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시뮬레이션 제어 및 데이터 시각화 기능을 지원하는 GUI 환경



 기능4. Profiling tool
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시뮬레이션 중인 소프트웨어의 프로파일링 기능



 효용가치

 반도체 설계전문 기업(Fabless)
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- 업무 자동화

☞ 단순 반복적인 코드를 클릭 한 번으로 생성

☞ 휴먼 오류 방지

- 데이터 시각화

☞ 방대한 시뮬레이션 데이터를 한 눈에!

☞ 시뮬레이션 중인 시스템의 상태를

실시간으로 분석 가능

- 고가의 EDA가 제공하는 기능을 무료로 사용

 전자시스템 교육/연구 분야

- 교육용/연구용 하드웨어 플랫폼(FPGA 대체)

☞ 하드웨어 시스템 수정 가능

☞ 원하는 하드웨어 플랫폼 간편하게 제작

☞ 시뮬레이션 데이터 모니터링 용이

☞ 유지보수 관리 용이

☞ 무료

대체



감사합니다.



시연 영상
https://www.youtube.com/watch?v=fpDlLMaSuIU&feature=youtu.be
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