


Contents

2

과제 개요I

과제 목표 및 내용II

과제 진행 현황III



과제 개요I

3



1.과제 개요 I. 과제 개요

과제 배경

 모바일 단말과 N-screen을 이용한 다양한 서비스에 대한 사용자의 요구사항 증대

 언제 어디서나 접근 가능하고 다양한 서비스를 제공 받을 수 있는 플랫폼의 필요성

->Webtop 기반 스마트폰 플랫폼

주요 개발 내역

 Webtop아키텍처 정의 및 분산 컴퓨팅 기반의 커널 개발

 Massive Scaling 가능한 시스템아키텍처

 모바일에 최적화된 UI/UX

기대 효과

 사용자 측면

 N-screen을 통하여 일괄적인 콘텐츠 서비스를 제공받음

단일화된 Webtop홖경에서 Web-app을 서비스 받음

 서비스 제공자 측면의 기대효과

Massive-scale mobile cloud platform사용 가능

 N-screen, Cloud 기반의 융합 홖경 확보
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과제 목표 및 내용II

5

1. 시스템 구조도

2. 시스템 기획

3. Webtop 개발 방안

4. Webtop Architecture 특징



1. 시스템 구조도

Webtop System Architecture

II. 개발목표
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II. 개발목표
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Zookeeper
Spring

1. 시스템 구조도



로그인/로그아웃

II. 개발목표
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2. 시스템 기획



파일관리자

II. 개발목표
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2. 시스템 기획



3.Webtop 개발방안

OS Registry

Session
Management

-Hardware 정보 관리
-Software 기본 설정 정보 관리
-Application 상세 정보 관리
-마우스 컨트롤 정보 관리
-키보드 컨트롤 정보 관리

Registry

-Registry Module
-OS Common Module
-Session Module

Java Web App

Desktop
User

Interface
AJAX

<Desktop>
<Common>

<Storage>
<Capacity>10T</Capacity>
<Quota>100M</Quota>
<Root>/user/</Root>

</Storage>
</Common>
<App>

<Name>Notepad</Name>
<Version>1.0</Version>
<Action>/notepad.do</Action>
<Ext>txt</Ext>
<Date>2010.11.10</Date>

</App>
<App>

<Name>Calendar</Name>
<Version>1.0</Version>
<Action>/calendar.do</Action>
<Ext>cal</Ext>
<Date>2010.11.10</Date>

</App>
</Desktop>

Registry
Configuration

XML

OS 기본 설정 정보 관리(Hardware 및 Software 정보, OS 운영을 위한 정책 정보 등)와
Application 상세 설치 정보 관리(App ID, 실행 경로, 연관 모듈, 버전 등)

II. 개발목표
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4.Webtop Architecture 특징

[ Memcached – 분산 캐시서버 ] [ ZooKeeper - 분산 메타서버 ]

OS의 메타 정보를 분산 메타데이타 서버에 저장 및 관리 함.
확장성 , 안정성 , 데이터 정합성 문제를 해결

II. 개발내역
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Massive Scale Architecture

Loader Loader Loader Loader

Client Client Client Client Client

Zookeeper
Master Server

Zookeeper
Meta Server

사용자 프로파일 정보및 WebOS의 실시간 정보를 메모리 캐함
성능 , 용량 , 확장성이 매우 높음

Server Server Server Server

Client Client Client Client Client

Memcached
Server
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과제 진행 현황III

1. 커뮤니티 활동

2. 주요 산출물

3. 개발 진행상황

4. 차후 계획



1. 커뮤니티 활동

관리자

생성/삭제
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2. 주요 산출물

분석·설계단계의 문서, 개발단계의 소스코드
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분석·설계단계의 문서

개발단계의 소스코드



3. 개발 진행상황

모바일 홖경에 적합한 홈과 파일 관리자 개발

홈로그인 파일 관리자
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3. 개발 진행상황

파일 관리자의 주요기능 구현

업로드폴더 생성 파일 삭제 파일 실행
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4. 차후 계획

• 오디오/비디오 플레이어
– 클라우드 기반의 스트리밍 서비스와 기존의 플레이어 앱들을 분석하여

모바일 홖경에 적합한 UX도출

• 프로그램 관리자
– 현재 사용되고 있는 프로그램 관리 및 사용자 정의 Web-app 등록

• 오피스 뷰어
– Open Office기반의 뷰어
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모바일 홖경에 적합한 앱개발

프로그램 관리자 오피스 뷰어



감사합니다.
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