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안녕하세요.
Whojung Lee

_Walk ing Att rac t ion :  SKONEC Enter ta inment



VR? Virtual Reality

VR은 360도 VR Display를통해공간을제공합니다.



Q. 어떻게 시작하게 되었는지?



바로 이거다! 쏘고, 걷고, 만지고, 이동할 수 있는...

_THE VOID

https://youtu.be/cML814JD09g

https://youtu.be/cML814JD09g


Walking Attraction 개발 사례

THE VOID (미국)

ZERO LATENCY (호주)

Mortal Blitz for Walking Attraction (한국)



Q. 어떤 기술이 활용될 수 있는지?



Position Tracking

마그네틱와이어방식 적외선리플렉터방식



Position Tracking

광다이오드방식(Lighthouse)



VR Treadmill

Walking VR용트레드밀

https://youtu.be/OwahU831gw0 https://youtu.be/fbu8OUq1CUE

https://youtu.be/OwahU831gw0
https://youtu.be/fbu8OUq1CUE


Device Controller

Gloves Vest PrioVR ControlVR STEM

Finger Gun Magic Wand Leap Motion Razer Hydra

다양한인터페이스장치들



HMD Cable



Backpack PC의 등장

무게?

착용방법?

배터리?

성능?



환경오브젝트

촉감을활용한새로운경험



Q. 콘텐츠 개발 사례 (Mortal Blitz for Walking Attraction)



https://youtu.be/5GNTjVmxkr4

https://youtu.be/5GNTjVmxkr4


VR환경에 대한 이해

VR기기 멀미 UX/UI 자유도



유선형태의 HMD VR기기

무선형태의 VR기기

VR환경에 대한 이해

외부환경과의
단절

안전 문제?

 VR기기 - VR기기들의특성 “안전성”



VR환경에 대한 이해

멀미 -인지부조화로인한멀미의예

VS

나는 가만히 앉아있다
Top-down Process 

어, 내가 움직이고 있는데? 
Bottom-up Process 멀미

직접걷고이동하는워크스루형태의 VR콘텐츠도멀미는존재합니다.



VR환경에 대한 이해

 UX/UI - VR에서는UX/UI가방해요소가될수있다.

[Movie:Ironman] [Movie:Robocop]

UI는 VR환경에서의시야를방해하는요소가될수도있습니다.



VR환경에 대한 이해

자유도 -개발자의의도전달

시선의자유도로인해개발자의의도가전달되기어려울수있다.

[Movie:Alien] [Movie:The Hurt Locker]



VR환경에 대한 이해

네비게이션 -최대한친절하게구성하자.

네비게이션

직관적인네비게이션구성으로유저를안내하자.

Objective

Distance
Direction

Etc



VR환경에 대한 이해

 UX/UI–최대한심플하게구성하자.

UI/UX

아직까지는 VR을체험못해본유저가더많다.



VR환경에 대한 이해

연출–다른유도장치들을통해시선을유도

연출

VR의최대강점은몰입감

Sound Guide Npc

Lighting

Etc…



신경 써야 할 것이 많지만
신경 쓰는 만큼 상품성이 올라간다.

VR환경에 대한 이해



모탈블리츠 워킹어트랙션 플레이 사진



모탈블리츠 워킹어트랙션 체험 영상
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