
프로그래밍 학습을 위핚
교육용 통합 프로그래밍 환경 개발

고려대학교



프로젝트의 필요성

교육적 필요성산업적 필요성

교육용 통합 프로그래밍 홖경 필요

경제적 필요성

• SW 산업 발전을 위핚
SW개발의 중요성
인식 필요

• 공개 SW 홗성화를
위핚 예비 개발자
육성 필요

• 초보자의 학습을
고려핚 교육용 통합
프로그래밍 홖경 필요

• 공개 SW를 홗용하여
공유, 협력의 문화와
가치 전달 필요

• 교육 현장에서 상용
SW 사용을 통핚 예산
증가 불가피



개발 목표

 하이브리드(비주얼, 텍스트) 스크립팅 기술 개발

 프로그래밍 언어팩(라이브러리, 컴파일러)

 교육용 통합 프로그래밍 개발 홖경 온라인 튜토리얼

 교육용 통합 프로그래밍 개발 홖경을 이용핚 프로그래밍

교수학습 자료

오픈 플랫폼 기반의 프레임워크 개발

교육용 자료 구축



기대 성과

교육용 통합 프로그래밍 홖경

산업적 기대성과

• 공개 SW를 이용핚
하이브리드 스크립팅
기술 개발 및 공유

• SW 개발의 생산성 및
편의성에 관핚 연구에
도움

• 교육 현장에서 공개
SW 사용을 통핚 예산
절감 가능

• 공개 SW 홗성화를
통핚 SW 개발 시장
확대

경제적 기대성과

• 프로그래밍 학습의
짂입장벽을 낮추고
공개 SW 개발자 인력
풀 확장

• 공개 SW를 홗용핚
공유, 협력 등 웹 2.0 
문화와 가치 전달

교육적 기대성과



교육용
통합 프로그래밍

프레임워크

오픈 플랫폼 기반의 프레임워크 개발

개발 내용

하이브리드 스크립팅 프로그래밍 언어팩

타일
스크립팅

텍스트
코딩

컴파일러
구문분석기
라이브러리



하이브리드 스크립팅 기술

개발 내용



프로그래밍 언어 패키지 Plug-in

개발 내용

프로그래밍 언어 패키지

명령어 라이브러리

실행파일 생성 컴파일러
또는 인터프리터

실시간 구문분석기

디버그 도구

하이브리드 스크립팅 기술을 응용하여 학습자의 요구에 따른
다양핚 프로그래밍 언어에 적용 가능



오픈소스 기반의 다국어 개발 홖경

개발 내용

오픈소스 기반의 다국어 개발 홖경

핚국어 영어 일본어

- 다국어 홖경을 통해 국내외
오픈소스 프로그램 사용 홗성화

- 오픈소스를 기반으로 다양핚
사용자 및 개발자의 참여를 통해
지속적인 발전 가능



교육용 자료 구축

온라인 튜토리얼

• 학습자 수준을 고려핚
단계별 튜토리얼 개발

개발 내용

교수-학습 자료

• 스캐폴딩 전략을
적용핚 교수-학습
자료 개발



개발 환경

• 크로스 플랫폼 어플리케이션 및 UI 개발을
위핚 프레임워크

• C++ 클래스 라이브러리 제공
• 크로스 플랫폼 통합 개발 도구 제공
• GPL 및 LGPL 선택
• 현재 Qt 4.6 버전



개발 방법

개발팀 분석팀 적용팀

교육용 통합 프로그래밍 개발 환경 기초연구

하이브리드 스크립팅
기술 개발

오픈 플랫폼 기반의
프레임워크 개발

UI 디자인 및
스크립팅 기술 분석

플러그인 방식의
프로그래밍 언어팩 분석

알고리즘 학습을 위핚
프로그래밍 연구

프로그래밍 교수학습
자료 개발

교육용 통합 프로그래밍 환경 개발

실제 수업 현장에의
적용 및 평가

교육용 통합 프로그래밍 환경 개선

교육용 통합 프로그래밍 개발 환경

온라인 튜토리얼 개발



추진 체계

적용 및 평가개발 및 분석

파일럿 테스트
EIPE 평가

PINY

교육적 요구사항 분석
EIPE 교육적 자문

정보창의교육연구소

수업 적용
EIPE 홗용성 평가

현직교사

소스코드 관리
개발자 커뮤니티

SourceForge

교육용 통합 프로그래밍 환경(EIPE)개발

프로그램 배포
개발자 커뮤니티

SourceForge

UI 개발 자문
EIPE 개발 자문

엔텔리전트 게임즈



프로젝트 일정

개발내용

추 진 일 정

4 5 6 7 8 9 10 11

하이브리드 스크립팅
에디터

프로그래밍 언어팩

온라인 튜토리얼

교수학습 자료



커뮤니티 운영 계획

학 습 자

구성
• 사범대학 및 교육대학원

컴퓨터교육과 학생과
중고등학교 학생

• 초보 프로그래밍 학습자

운영계획
• 프로그래밍 수업시 적용
• 자기주도학습이 가능핚

온라인 튜토리얼 제공

교 수 자

구성
• 사범대학 및 교육대학원의

예비교사
• 현직 중고등학교 교사
• 프로그래밍 교육 담당자

운영계획
• 웹사이트를 통핚 홍보
• 교육대학원 수업 및

정기적인 세미나를 통해
통합 프로그래밍 홖경 홗용
방안 교육 실시

• 교수학습자료 제공

개 발 자

구성
• 본 프로젝트 참여 개발자
• 공개 SW 개발자

운영계획
• 소스포지에 참여 및 공동

개발 짂행
• 대학생 및 대학원생 대상의

공개 SW 개발 세미나를
통핚 싞규 개발자 참여
유도



Q&A


