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* funfun.yoo@gmail.com

… facebook.com/funfunyoo

— 충남대, 정보통신공학석사

— 한국전자통신연구원(ETRI) 및 해동정보통신 등 중소기업 근무

— 2004 : 대한민국 창업대전, 중소기업청장상 수상

— 2005 ~ 2008 : ㈜넷플러그, 대표이사 역임

— 현재, FUN-MARKET (www.fun-market.co.kr) 대표

— 정보통신연구진흥원, 주간기술동향집필위원 선정 (2005)

— 정보통신연구진흥원, 과제평가위원 선정 (2005)

— 舊 정보통신부, IT 멘토 임명 (2007)

— 식품의약품안정청, 홈헬스케어 의료기기 전문위원 선정 (2009)

— 한국과학기술정보연구원, 과학기술정보협의회 위원 선정 (2009)

— 삼성전자, 삼성SDS, 삼성SDS멀티캠퍼스, LG전자, LG CNS, 한국HP 등 다수 기관 교육 진행

— 한국 최초로 터널 내 무선 랜 기반 음성 방송 시스템 개발, 수락산 터널 외 전국 설치 (2006)

— 한국 최초로 무선 USB 기반 플랫폼 개발 (2006), 2007 美 CES 전시회에서 공개됨

— 실시간 소변 성분 분석기를 이용한 u-Health 솔루션 및 서비스 개발 (2008 ~ 2009)

— 현재, 우분투 한국 커뮤니티 부 대표, 광학문자인식(OCR) 알고리즘 기반 보안 장비 개발 중

— 현재, 제5회 공개SW 개발자 대회 멘토, SW기술 글로벌 전략 포럼 SSPL 그룹 위원 활동 중
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Open Source Software (OSS)

1. Free Redistribution

2. Source Code

3. Derived Works

4. Integrity of The Author's Source Code

5. No Discrimination Against Persons or Groups

6. No Discrimination Against Fields of Endeavor

7. Distribution of License

8. License Must Not Be Specific to a Product

9. License Must Not Restrict Other Software

10. License Must Be Technology-Neutral

http://www.opensource.org



Open Source Software (OSS)

http://www.redhat.com/about/where-is-open-source/activity/



Software Category

BSP (Board Support Packages)



Software Category



Open Source Software Issues



오픈 소스 사례들



오픈 하드웨어

http://www.arduino.cc/en/Main/ArduinoBoardADK
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SW 개발 방법론

초기 방법론

계획 주도 방법론

진화적 방법론

사용자 중심의 방법론 필요 !!!

개발자 & 관리자 중심의 SW 개발 방법론



사용자 중심의 SW 개발 방법론



사용자 중심의 SW 개발 방법론

— 플랫폼(Platform) 중심의 설계 및 개발

— 개발 환경의 표준화

— 개발자 우대 정책 : 개발자 이직에 따른 비용 절감

— 제품 기능 대비 가격에 대한 대중 인지도 : Open Office vs MS Office

— 제품의 인지도 및 유행성 : 예) 앵그리버드

— 제품 구동 환경의 인지도 및 유행성 : 예) 아이폰 vs 안드로이드폰

— 기술 지원(A/S)의 지속성 : 예) 옴니아, 갤럭시A

— 기술 지원의 신속성 : 예) IBM WebSphere vs HWP

— 고객의 충성도 = 인지도 x 가격 x 기술 지원

— 충성도 높은 고객일수록 재구매 가능성 상승

— 충성도 높은 고객의 입소문
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사용자 중심의 SW 개발 방법론



사용자 중심의 SW 개발 방법론 사례

비용편의 시간
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오픈 소스(OSS) 활용 사례



국내 오픈 소스 활용 사례 및 노력



오픈 소스(OSS) 활용 시 주의 사항



오픈 소스(OSS) 활용 시 주의 사항



오픈 소스(OSS) 분쟁 사례



오픈 소스(OSS) 분쟁 해결 방안

# 2007년 10월, OSI 에 등록된 오픈 소스 SW 관련 라이선스 = 64개



오픈 소스(OSS) 분쟁 해결 방안



Q & A


