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P C 스 마 트 폰

Wi-Fi

ZigBee

Bluetooth

USB

…

사용 인터페이스

데이터 동기화

파일 공유

PC↔스마트폰
기능공유

인터렉션

기 능



- 기반 S/W의 대표적 사례인

QR 코드

- 다양한 컨텐츠 개발 잠재적

가능성

P C 스마트폰

Active Sync Google Sync Mobile Me

Simple Sync All Share Cloud Sync

- 데이터 전송 및 Sync 기능

한정

- OS별, 기기간 호환성 부족

- 공개S/W의 부재

- 사물간 통신(M2M)시대로의

도래

- 본 연구는 M2M 기술로

활용 가능한 S/W임
데이터 동기화

파일 공유
기능 공유

인터렉션 등등..

다양한 분야에서 활용



목 표

편의성

추진
전략

기반
특성 확장성 호환성 신뢰성 안정성 보안성

비전

- Simple API 구조의 간단한 형태로 개발

- 다양한 운영체제를 지원하는 S/W 개발

- 1:1통신에서 n:n통신을 지원하는 S/W 개발

- Plug-in 형식의 추가 확장성을 지원하는 S/W 개발

- 통합 테스트를 위한 테스트 APP 개발

- 암호화된 통신을 지원하는 S/W 개발





VER 1.0 VER 2.0

- 기능 Plug-in (File 동기화)
- PC와 스마트폰 간 상호연계

- 네트워크 Plug-in
- 기능 Plug-in 확장
- 스마트폰갂 디바이스 상호 연계

- 와이파이 (Wi-Fi)
- 이동통신망

- Bluetooth
- ZigBee 등등..

- Andorid, iOS (스마트폰 운영체제)
- Windows (PC 운영체제)

- Windows Mobile, 바다 등
(스마트폰 운영체제)
- MAC 등 (PC 운영체제)

기 능

네트워크 인프라 지원

운영체제 지원

….

…

…

…





구현 범위 설정 및 로드맵 구성

버전 1.0 개발

버전 1.0 배포

문서화

오픈 프로젝트 지속 운영

오픈 프로젝트 개설

분 석

설 계

개 발

테스트

배 포



 정기적 세미나를 통해 개발자간 기술 공유 및 친목 유지

 프로젝트를 위한 문서체계화 하여 관리

 참여자가 참여하고 있는 유사 프로젝트에 적용하여 보완



 윈도우 계열의 OS를 위한

데이터 동기화 프로그램

 전화번호부 전송

 아웃룩 동기화

 음악/동영상 파일 전송

 어플리케이션 전송 등등

Active Sync

 스마트폰과 PC 등 디지털
기기갂에 Wi-Fi를 이용하여 USB 
연결 없이 무선으로 음악, 
동영상, 문서 등 각종 컨텐츠를
전송(공유)하는 서비스

 스마트폰과 PC와의 연결 뿐만
아니라, 앆드로이드 기반의
스마트폰갂 전송 또는 태블릿
PC와의 연결도 가능

 스마트폰과 PC와의 연결 뿐만
아니라, 앆드로이드 기반의
스마트폰갂 전송 또는 태블릿
PC와의 연결도 가능

 TV와 PC, 스마트폰, 카메라 등
DLNA 기반 기기갂에 무선으로
멀티미디어 컨텐츠를 공유하는
기능

 공유기가 연결되있는 상태에서
하나의 기기를 가지고 무선으로
다양한 IT제품으로 컨텐츠
파일을 전송하여 이용

 All Share 기능이 있는 제품갂만
호홖이 가능하며, 공유기가
설치되어 Wi-Fi가 연결되어야
사용이 가능

All ShareSimple Sync

...

http://cfs16.tistory.com/original/21/tistory/2010/05/18/10/34/4bf1eeb8d81dd
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