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ANLAB

Presenter
Presentation Notes
안녕하세요 저는 ANLAB 팀의 팀장을 맡고 있는 이근홍 입니다.
이 프로젝트는 저 이외에도 마상욱, 박천종 학생과 함께 작업하였습니다.
오늘 소개드릴 것은 네트워크 교육용 프레임워크 KENSv3입니다.



KENSv3란?

 TCP를직접구현하는실습을위한교육용프레임워크

 KENSv3 = 
• KENSv3 TCP 제작 과제

+이벤트 시뮬레이터

+가상 네트워크 장치

+가상 호스트 네트워킹

+모범 답안 (바이너리)

+자동 채점 도구
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Presenter
Presentation Notes
KENSv3는 전송 제어 프로토콜을 구현하는데 필요한 실습 환경을 제공해주는 교육용 프레임워크입니다.
KENSv3안에는 과제 템플릿, 이벤트 시뮬레이터, 가상 호스트 및 네트워크 장치, 테스트를 용이하게 해주는 모범 답안, 그리고 자동 채점 도구까지의 모든 구성품이 포함되어 있습니다.
자, 그러면 교육용 프레임워크는 무슨 일을 해 주어야 할까요?



교육용 프레임워크의 역할
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문제: n 번째피보나치수를출력하는함수 fib(n)을작성하시오.

fn fib(n: usize) -> usize {
…

}

def fib(n):
…

int fib(int n) {
…

}

Python

Rust

C/C++

Presenter
Presentation Notes
가끔 알고리즘 문제로 나오는 피보나치 수를 구하는 프로그램 짜기, 입니다.
위에서부터 러스트, 파이선, 그리고 씨와 씨쁠쁠의 함수 예시입니다.
이 예제에서는 함수 형식만 맞으면 원하는 언어로 자유롭게 문제를 풀 수 있습니다.



교육용 프레임워크의 역할
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문제: TCP/IP 기능을모두구현하세요.

1. 규칙에따라연결을맺으세요

2. 데이터를전송하세요

3. 사라진데이터를복구하세요

4. 혼잡제어를하세요.

Presenter
Presentation Notes
그렇다면 이러한 경우는 어떨까요.
“TCP를 구현하세요“
TCP를 구현하는 일에는 연결을 맺는 작업, 데이터를 보내는 작업, 
사라진 데이터를 복구하는 작업, 그리고 네트워크 혼잡 제어를 하는 작업이 포합되어 있습니다.
그렇다면 이 네 가지 일만 하면 TCP를 구현할 수 있을까요?



실제 구현하기 위해서 필요한 일들
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Presenter
Presentation Notes
이 도표는 실제 리눅스 시스템의 전체 네트워크 구조입니다.
이 중 일부라도 사라지면 리눅스의 “T.C.P.”부분은 작동하지 않습니다.
왜냐하면 TCP는 저수준 네트워킹부터 운영체제의 시스템 콜 까지 다방면에서 시스템과 상호작용하기 때문입니다.
이 뿐일까요?



실제 구현하기 위해서 필요한 일들
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서버

사용자 사용자……

Presenter
Presentation Notes
TCP는 네트워크 프로토콜이기 때문에 하나의 컴퓨터에서 작동하지 않습니다.
TCP의 작동은 기본적으로 서버와 클라이언트, 그리고 그들의 네트워크상에 일어나는 모든 작용을 포함합니다.



실제 구현하기 위해서 필요한 일들
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서버

사용자 사용자……

Presenter
Presentation Notes
그리고 이 네트워크를 구성하는 요소들은 각각이 매우 복잡한 구조로 연결되어 있습니다.



실제 구현하기 위해서 필요한 일들
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System Call (TX)
가르치지않음

Network Driver
가르치지않음

Protocol Multiplexing
가르치지않음

System Call (RX)
가르치지않음

과제

Presenter
Presentation Notes
이 중 우리가 네트워크 수업시간에 다루는 TCP는 어느 부분일까요?
아주 개괄적으로 이 다이어그램을 나눈다면 시스템콜, 네트워크 통신, 그리고 여러 프로토콜상의 멀티플렉싱으로 나눌 수 있습니다.
이들은 모두 우리 수업시간에는 다루지 않는 부분입니다.
우리가 다루는 것은 저 작은 순수한 TCP의 이론적인 부분입니다.



교육용 프레임워크의 역할
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System Call (TX)
가르치지않음

Network Driver
가르치지않음

Protocol Multiplexing
가르치지않음

System Call (RX)
가르치지않음

KENSv3
Virtual System Call

KENSv3
Virtual Host Networking

KENSv3
Protocol Multiplexing

& Inter-module Messaging

KENSv3
Virtual System Call

과제

Presenter
Presentation Notes
교육용 프레임워크는 바로 이렇게 구현에는 꼭 필요하지만 수업 내용에는 크게 도움이 되지 않는 부분을 도와주는 것입니다.
KENSv3에는 각각에 해당하는 기능들이 모두 구현되어 있기 때문에 학생들은 이 부분을 신경쓰지 않아도 됩니다.
KENSv3는 우리가 목표로 하는 TCP부분을 다른 요소들로부터 독립시켜줍니다.



교육용 프레임워크의 역할
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서버

사용자 사용자……

KENSv3
Virtual Networking 

Device

Presenter
Presentation Notes
물론 호스트 프로그램 뿐만 아니라 중간에 사용되는 네트워크 장비들에 대한 구현을 제공합니다.



교육용 프레임워크의 역할

학생들이핵심개념만을집중해서공부할수있도록
필요하지만중요하지않은내용들을대신해주기
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Presenter
Presentation Notes
교육용 프레임워크의 목표는 이렇게 핵심 내용 이외의 부분을 도와주는 것입니다.
이 뿐일까요?
교육용 프레임워크는 학생들도 쓰지만 교육자들도 씁니다.



프로그래밍 과제 채점하기
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평균 1370줄의 코드, 27개의과제

Presenter
Presentation Notes
저희 KENS를 예로 들면 올해 봄에 매번 27개의 과제 제출본을 받았습니다.
각 과제는 프레임워크 부분을 제외하고도 평균 1300줄이 넘고요.
올 봄에는 저와 저희 팀원인 박천종 조교 둘이서 이 과제들을 모두 채점하였습니다.



프로그래밍 과제 채점하기
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Presenter
Presentation Notes
잘 짜여진 오픈소스 프레임워크 코드도 보고 이해하는데 한참의 시간이 걸리는데
딱 돌아가도록만 만들어진 학생들의 코드를 눈으로 보고 채점을 하는 것은 불가능에 가깝습니다.
봄에 제출받은 과제들에서 발췌한 부분입니다만 주석도 없고 도무지 무슨 일을 하는지 알 수가 없습니다.



교육용 프레임워크의 역할

학생들이핵심개념만을집중해서공부할수있도록
필요하지만중요하지않은내용들을대신해주기

제출된과제를자동으로채점할수있기!
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Presenter
Presentation Notes
그래서 교육용 프레임워크는 학생 뿐만 아니라 조교들을 위해서 자동 채점 기능이 꼭 있어야만 합니다.



개발 환경 제공하기
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맥북쓰고싶어요!
그냥 Linux 쓰렴.

ㅠㅠ…

Presenter
Presentation Notes
또한 과제 실습을 하기 위해서는 컴퓨터가 있어야 하죠.
대부분의 교육용 프레임워크는 특히 리눅스, 그것도 특정 버전에서만 작동하도록 개발되어 있습니다.
한 학생이 자기의 맥북을 사용해서 과제를 하고 싶어합니다.
하지만 우리는 리눅스를 깔아서 쓰던가 가상머신을 쓰도록 학생들에게 강요할 수 밖에 없습니다.
왜냐면 수강하는 학생 모두에게 가상머신 인스턴스를 하나씩 배부할 수는 없으니깐요.



교육용 프레임워크의 역할

학생들이핵심개념만을집중해서공부할수있도록
필요하지만중요하지않은내용들을대신해주기

제출된과제를자동으로채점할수있기!

플랫폼의존적이지않을것!
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Presenter
Presentation Notes
그래서 플랫폼 의존적이지 않는 프레임워크가 훨씬 사용하기 편합니다.
학생들이 소유한 플랫폼 위에서 직접 돌리면 되니깐요.



KENSv3의 개발 목표

학생들로하여금 TCP의핵심기능을직접구현해볼수있는
편리한개발환경제공하기

제출된과제를자동으로채점할수있는도구제공하기

어느플랫폼에서라도손쉽게사용할수있도록
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Presenter
Presentation Notes
KENSv3는 이러한 요구사항들을 모두 충족시키는 것을 목표로 설계되었습니다.
먼저 기타 다른 요소에 신경쓰지 않고 TCP 개발에만 집중할 수 있도록,
그리고 조교들로 하여금 쉽게 자동으로 채점을 할 수 있도록,
마지막으로 어느 플랫폼에서나 쉽게 사용할 수 있도록.



KENSv3의 핵심 구성 요소

모범답안 (Adversary Solution)

연구용시뮬레이터만큼정확한이벤트시뮬레이터

플랫폼독립적인가상시스템/네트워크환경제공

자동화된채점도구
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Presenter
Presentation Notes
KENSv3는 크게 네 가지 요소로 구성되어 있습니다.
다른 프레임워크들에 비하여 가장 핵심적인 요소가 바로 내장된 모범답안 입니다.
또한 연구용 시뮬레이터와 동급의 정확도를 가지는 이벤트 시뮬레이터를 자체적으로 내장하고 있고
자동 채점에 필요한 가상 시스템 및 네트워크 환경을 제공합니다.



KENSv3 Framework
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Presenter
Presentation Notes
이것이 KENSv3프레임워크의 모습입니다.
각 네모는 모두 KENSv3를 구성하는 모듈들이고
이들 모듈은 반드시 하나의 이벤트 시뮬레이터를 통하여 통신하도록 되어 있습니다.
이벤트 시뮬레이터는 모든 이벤트들의 순서를 정하고 항상 정확한 결과를 내도록 합니다.




KENSv3의 핵심 구성 요소

모범답안 (Adversary Solution)

연구용시뮬레이터만큼정확한이벤트시뮬레이터

플랫폼독립적인가상시스템/네트워크환경제공

자동화된채점도구
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Presenter
Presentation Notes
먼저 모범답안이 무엇인지 말씀드리도록 하겠습니다.



모범답안의 필요성
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서버

과제 채점도구

클라이언트

과제 1. 데이터받기

완성!

과제 2. 데이터보내
기

아직하지않음…

1) 데이터를보낸다
2) 데이터를 받는다
3) 잘 받았는가 확인

보내기를구현하지않아서
받기기능을검증할수없다.

Presenter
Presentation Notes
모범 답안은 왜 필요할까요.
이것은 데이터 보내기와 받기로 구성된 과제가 있는 상황입니다.
한 학생이 데이터를 받는 부분은 구현을 하였는데 보내는 부분을 구현하지 않았습니다.
이 학생은 과제를 반쯤 완성했지만 보내는 부분이 없기 때문에 받는 기능 또한 실행할 수 없습니다.
예전 방식으로 채점을 한다면 이 과제는 0점이 되겠군요.



미완성 과제를 부분적으로 실행
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서버

과제 채점도구

클라이언트

과제 1. 데이터받기

완성!

과제 2. 데이터보내
기

아직하지않음…

모범답안

1) 데이터를보낸다

2) 데이터를 받는다
3) 잘 받았는가 확인

테스트내용

Presenter
Presentation Notes
KENSv3에서는 네트워크에 필요한 반대편, 서버나 클라이언트의 역할을 모범 답안이 대신 수행합니다.
물론 모범 답안은 소스 코드가 아닌 바이너리 형태로 제공되기 때문에 학생들이 보고 베낄 수는 없습니다.
이렇게 비어있는 반쪽을 모범답안이 메꿔주기 때문에 이 반쪽짜리 제출물은 절반의 점수를 받을 수 있습니다.
물론 개발 도중에 실행하는데에도 큰 도움이 됩니다.



KENSv3의 핵심 구성 요소

모범답안 (Adversary Solution)

연구용시뮬레이터만큼정확한이벤트시뮬레이터

플랫폼독립적인가상시스템/네트워크환경제공

자동화된채점도구

2015. 11. 13. 23

Presenter
Presentation Notes
KENSv3에는 연구용과 동급의 이벤트 시뮬레이터가 장착되어 있습니다.
그냥 대충 해도 교육용, 혹은 실습용으로는 문제가 없을텐데 왜 우리는 힘든 노력을 들여서 이것을 장착했을까요?



교육용 프레임워크에 연구용 시뮬레
이터?
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Backlog
= 0/3

SYN

Presenter
Presentation Notes
간단한 TCP연결 수립 과정을 보여드리겠습니다.
세 번의 데이터 전송을 통하여 연결이 수립되는데 이것은 SYN을 보내는 그 첫 과정입니다.



교육용 프레임워크에 연구용 시뮬레
이터?
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Backlog
= 1/3

SYN

SYN/ACK

Presenter
Presentation Notes
SYN을 보내고 나면 이는 서버의 backlog라는 곳에 저장됩니다.
그리고 서버는 SYNACK을 보내게 됩니다.



교육용 프레임워크에 연구용 시뮬레
이터?
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Backlog
= 1/3

SYN

ACK

Presenter
Presentation Notes
마지막으로 서버의 SYNACK을 받은 클라이언트가 ACK을 보내면



교육용 프레임워크에 연구용 시뮬레
이터?
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Backlog
= 0/3

완료!

Presenter
Presentation Notes
Backlog에 저장되어 있던 패킷을 제거하고 연결이 완료되게 됩니다.
이 백로그에는 지정된 숫자의 패킷만이 저장될 수 있습니다.



교육용 프레임워크에 연구용 시뮬레
이터?
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Backlog
= 최대 1

SYN

연결! X 10

…

100m

Presenter
Presentation Notes
아까의 세 과정을 삼색 띠로 표현했습니다.
만약에 연결이 10번 연속으로 일어나는 상황에서도 백로그에는 최대 1개의 패킷만이 저장됩니다.



교육용 프레임워크에 연구용 시뮬레
이터?
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Backlog
= 

연결! X 10

?

1000km?

Presenter
Presentation Notes
정확이 같은 TCP와 같은 서버-클라이언트 프로그램을 쓰는 상황에서 거리가 늘어나면 어떻게 될까요?



정확한 시뮬레이션 = 정확한 테스트
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Backlog
= 최대 10

연결! X 10

1000km?

…
…
…

SYNSYNSYN
…

지연시간구성의세가지요소
1) Propagation Delay
2) Transmission Delay
3) Queuing Delay
이모두를고려해야정확한테스트가능!

Presenter
Presentation Notes
거리가 늘어나면 신호가 전달되는 시간이 늘어나서 아까의 삼색 띠가 다음처럼 겹치게 됩니다.
이 경우에는 백로그에 저장되는 패킷의 수가 10개까지 늘어나게 됩니다.
정확이 같은 프로그램을 썼음에도 불구하고 결과가 다릅니다.
이러한 환경을 정확히 테스트 하기 위해서는 지연 시간을 구성하는 propagation delay, transmission delay 그리고 queuing delay모두를 고려해야 합니다.
여기서 거리가 늘어나면 propagation delay에 영향을 주게 되겠군요.
이렇기 때문에 KENSv3에 높은 정밀도의 네트워크 시뮬레이터가 필요한 것입니다.



KENSv3의 핵심 구성 요소

모범답안 (Adversary Solution)

연구용시뮬레이터만큼정확한이벤트시뮬레이터

플랫폼독립적인가상시스템/네트워크환경제공

자동화된채점도구

2015. 11. 13. 31

Presenter
Presentation Notes
KENSv3에서는 어떻게 플랫폼 호환성을 유지했을까요? 가상머신?



플랫폼 독립적인 프레임워크
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순수한 C++11 표준만을이용한구현체제공

Presenter
Presentation Notes
저희는 언어 표준에 호환성을 의존합니다.
모든 KENSv3코드는 ISO C++11표준에 의거하여 작성되었고 
어떠한 외부 라이브러리도 참조하지 않습니다.
그렇기 때문에 C++컴파일러가 있는 모든 컴퓨터에서 바로 실행할 수 있습니다.



KENSv3의 핵심 구성 요소

모범답안 (Adversary Solution)

연구용시뮬레이터만큼정확한이벤트시뮬레이터

플랫폼독립적인가상시스템/네트워크환경제공

자동화된채점도구
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Presenter
Presentation Notes
지금까지 말씀드린 기능들을 모두 사용하면 손쉽게 자동 채점 도구를 만들 수 있습니다.
반대로 말하면 이 기술들이 뒷받침해주지 않으면 TCP의 상세한 기능들을 자동으로 채점할 수가 없죠.



한번의 명령 실행으로 테스트 가능

 make test_part1: 시스템콜기능테스트
 make test_part2: 연결수립과정테스트
 make test_part3: 데이터전송기능테스트
 make test_part4: 손실된데이터복구및혼잡제어테스트

 make test: 통합테스트수행

2015. 11. 13. 34

Presenter
Presentation Notes
저희 KENS는 기본적으로 네 가지로 구분되는 테스트를 제공합니다.
각각 시스템 콜, 연결 수립, 데이터 전송, 복구 및 혼잡 제어를 담당합니다.



자동화된 채점 도구 실행
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Windows

Mac

Linux

Presenter
Presentation Notes
이 테스트 도구를 이용하면 각 기능의 검증 결과를 한눈에 볼 수 있습니다.
플랫폼에 독립적이기 때문에 윈도,리눅스,맥, 모두에서 실행할 수 있습니다.



결론

 KENSv3는네트워크교육에필요한시뮬레이터, 가상네트워크
장비, 과제플랫폼, 그리고자동채점도구등을모두포함하는
교육용프레임워크이다.

 KENSv3에서는모범답안을프레임워크에포함하여다
완성되지못한과제도부분적으로실행할수있도록해준다.

 KENSv3의정교한네트워크시뮬레이션은복잡한네트워크
기능을자동으로검증하는데에필수적이다.

 KENSv3는 C++11 표준으로작성되어어느플랫폼에서나
실행가능하다.

2015. 11. 13. 36

Presenter
Presentation Notes
KENSv3는 네트워크 교육용 플랫폼이 필요로 하는 모든 기술을 집약한 프레임워크입니다.
특히 다른 프레임워크들이 하지 못했던 완전 자동화 테스트를 모범 답안과 정교환 네트워크 시뮬레이션을 이용하여 해결했습니다.
그리고 KENSv3는 C++11표준을 준수하여 작성되었기 때문에 어느 플랫폼에서나 손쉽게 실행 가능합니다.



Questions?

2015. 11. 13. 37

Presenter
Presentation Notes
이로써 발표를 마치겠습니다.
질문 있으시면 해 주시면 감사하겠습니다.
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