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( GCAsset )





"많은 게임업체들이 삼성 스마트TV에 관심을 갖고 있다.“

"게임 업체들과 손잡고 스마트TV에 게임콘텐츠를 탑재하고 있고, 앞으로 더 늘려나갈 계획“

- 이원진 삼성전자 영상디스플레이사업부 부사장 -





게임과 상관없이 정해진 컨트롤러와 단순 키 데이터



① 디스플레이

② 스피커

③ 진동

,
,
,





1) 안드로이드 게임 컨트롤러 애플리케이션

2) Unity 라이브러리(Asset)
① 개발자를 위한 GUI 툴
② 라이브러리 API, 문서 및 예제

3) 게임 데모 애플리케이션



게임별 컨트롤러 설치 필요 X 통신에 대한 부담 X, 개발 툴 제공





1) 서버 관리
① 서버 실행 및 종료
② 서버 정보 (IP, Port)

2) 컨트롤러 연결 관리
① 컨트롤러 연결 해제
② 컨트롤러 연결 이벤트 (연결, 끊김)
③ 컨트롤러 변경

3) 컨트롤러 이벤트
① 센서 이벤트 (자이로, 가속도)
② 버튼 이벤트 (조이스틱, 방향키, 일반 버튼)
③ 진동 발생
④ 효과음 발생





사용자 시나리오

① 라이브러리 다운로드

② 리소스&컨트롤러 정의

③ 게임 구현

④ 게임 연결

⑤ 게임 플레이
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Thank You


