
SMouse & Faketooth 

건국대학교 4학년 이영준 & 숭실대학교 4학년 김정현 

 

 



개발 동기 
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• 스마트폰의 재발견 
– 어떤 불편함이 있더라도 누구나 스마트폰은 항상 소지함 

– 다양한 하드웨어 장치를 탑재했음에도, 스마트폰을 하드웨어적으로 활용하는 경향은 적음 



개발 동기 
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• 마우스를 별도로 들고 다니는 불편함 
– 노트북 터치패드 사용이 불편한 사용자들은 마우스를 따로 구매하여 소지하고 다녀야 함 



개발 동기 
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• 블루투스 주변기기의 제한적인 활용 

– 데스크톱 환경은 별도의 블루투스 어댑터 필요 



시스템 구성도 
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개발 내용 

• Kernel – USB 통신 

 

 

 

USB Gadget 드라이버 수정 

각각 기능에 대한 파이프 개방 

JNI 통한 직접 접근 
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개발 내용 
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• Button 및 Wheel 

Cable 

Write Button 

Left Button 

Wheel Unused 



개발 내용 
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• 포인터 움직임 
 

  (1) Reactive Lock Filter 
        - 들고 놓는 과정에서 생기는 잡음 필터링 
 

  (2) Calibration 
        - 센서나 주변 환경의 기울기에 다른 중력 작용을 교정 
 

  (3) Mechanical Filtering Window 
        - 정지 상태에서 발생하는 미세 잡음 필터링 
 

 

 (4) Window Movement Check 
        - 이론상 정지 시 가속도의 총 적분, 속도는 0에 도달 

        - 현실에선 결코 0에 도달하지 않아 발생하는 움직임 조정 
 

 (5) Gyroscope Movement Check 
        - 자이로스코프를 활용한 정지 상태 인식 
 

 (6) Gravity Movement Check 
        - 중력센서를 활용한 들고 놓는 상태 인식 

 (7) Double Integral Calculus 
 

속도 = 직전속도 + (가속도 * 샘플링 시간) 
 

이동거리 = (직전속도 * 샘플링 시간) + ((가속도 값 * (샘플링 시간)2) / 2) 
 

 

 (8) Scale up & Positioning 



개발 내용 
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• SMouse ON / OFF 

  



개발 내용 
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• Event Hooking 

일반적인 방법대로라면 최상위 하나의 View만 터치 이벤트 획득 가능 

→ 최하단에 투명한 View를 삽입하여 사용자에게 영향없이 모든 이벤트 획득 

 (SMouse 사용중에도 스마트폰 사용 가능) 



개발 내용 
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• Keep Awake 
 

– Input Dispatcher Enable / Disable 
• 발생된 모든 입력 이벤트를 각각의 적절한 위치로 분배하는 부분 

 

– Display Touch Event Enable / Disable 
• 터치 패널을 소프트웨어적으로 켜고 끄는 부분 

 

– Display Power On/Off 
• 터치 패널을 하드웨어적으로 켜고 끄는 부분 

 

 (스마트폰 슬립모드에서도 SMouse 사용가능) 



개발 내용 

• 선택적 사용 메뉴 
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개발 내용 

• 선택적 사용 메뉴 

 
 

InputManagerService  

→ (Native) InputReader 

 

AudioService 

→ (HAL) AudioPolicyManagerBase 
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• HID part 

 

 

 

 

 

       - Forward 

       - Hook 

       - Write 

       - Cut off 



개발 내용 
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• HID part 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– 기기 분류 



개발 내용 

※ A2DP vs SCO 
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개발 내용 
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• Audio part 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

       - Performance 

       - AudioService 

 

 

 

Faketooth Audio Manager 
 
 AudioTrack AudioRecord 

Recording Playing 

Java 

Native 



개발 내용 
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• Audio part 

 

 

 
Issue. 

PC에서 헤드셋 사용중 발생하는 스마트폰 사운드 
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• Audio part 

 

 

 

 

 

 

 

– 새로운 Faketooth 전용 스트림 타입 추가 

– 새로운 Faketooth 스트림 타입 전용 출력 정책 추가 
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• Audio part 

 

 

스마트폰 사운드 ↔ PC 사운드 완전 분리 

스마트폰은 헤드셋이 완전히 없는 것으로 인식 
 

 

 

 

Hardware Abstraction Layer 

 

 

 

 



개발 내용 

• Linux Kernel – Driver 구분 
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개발 내용 

• Windows - Mouse Driver 

‒ KMDF HID MiniDriver 

‒ GUID : HID 

‒ HID Mouse Descriptor  

‒ Interrupt Pipe 
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개발 내용 

• Windows - Keyboard Driver 

‒ KMDF HID MiniDriver 

‒ GUID : HID 

‒ HID Keyboard Descriptor 

‒ Interrupt Pipe  
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개발 내용 

• Windows – INF 파일 수정 

‒ Loading MsHidKmdf.sys 

‒ 새로운 Class 생성 
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개발 내용 

• Linux Kernel – Audio Descriptor 

 

- 25 - 



개발 내용 

• Linux Kernel – A2DP Speaker 

– Sampling rate : 44100Hz, Stereo(2ch) 

– Playback_queue, Isochronous Pipe 
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개발 내용 

• Linux Kernel – SCO Speaker & MIC 

– Sampling rate : 8000Hz, Mono(1ch) 

– Playback & Capture_queue, Isochronous Pipe 
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개발 내용 

• Linux Kernel – RAM disk 

– Chmod 0666 /dev/faketooth* 

 

– Set sys.usb.config 

» Add function to Gadget 
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사용자 시나리오  
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사용자 시나리오 
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개발 환경 
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Windows 7 Professional x86 

Ubuntu 12.04.4 LTS x64 

Android 4.4.2 KitKat 

Android Kernel 3.4.0 

Nexus 5 (KOT49H) 

 



시연 
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