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- 방송통신융합 서비스를 위한 스마트 셋톱박스용 공개SW 플랫폼 개발 



과제 개요  

과제 수행 내용 

주요 성과 및 활용 계획 



개요 및 목표 1 

수행 범위 2 

과제 개요 



공개SW 기반의  

신시장 창출 

IPTV, D-CATV 데이터방송  

서비스 한계 
모바일 오픈 플랫폼 확산 

공개SW 적용을 미들웨어 및 

어플리케이션 분야로 

확대시킴으로써 비용절감 및 

시스템 효율성 개선 필요 

특정 기능만을 수행하는 

단말기의 새로운 공개SW 생태계 

조성 필요 

개방형 플랫폼 대비 상대적으로 

제한된 플랫폼의 영향으로 양방향 

데이터 서비스 저조 

소수의 단말 플랫폼 업체로 인한  

어플리케이션 정합 비용 증가 및 

업데이트 주기가 원활치 못함  

앱스토어 및 마켓플레이스를 통한 

사용자의 능동적인 어플리케이션 

활용 

구글 및 애플과 같은 거대 글로벌 

업체에서 모바일 경험을 TV 및 

Pad등 다양한 단말로 확대 예정 

공개SW 기반의 셋톱박스 오픈 플랫폼 제공 

양방향 방송서비스의 활성화를 위한 

단말기용 어플리케이션 Eco System 구축 

1. 개요 및 목표 과제 개요 
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2. 수행 범위 

과제 범위 

칩셋별 리눅스 커널 구조/기능 및 
버전 통합 

스마트 셋톱박스 커널 확장 모듈 
개발 

스마트 STB 

리눅스 커널 

칩셋 독립적인 리눅스 드라이버 
인터페이스 설계 및 구현 

칩셋 제조사별 라이브러리 
기능에 대한 통합 인터페이스 
설계 및 구현 

공개 SW 전환을 위한 포팅 
인터페이스 개선 및 코드 
정련 

오픈 소스 커뮤니티 지원을 
위한 아키텍처 문서화 

적용될 공개 SW 라이선스 
검토 및 선정 

칩셋 드라이버 

DTV 수신모듈 

수신 제한 모듈 

연계 

과제 개요 

과제 범위 

오픈소스 가상 머신 포팅 
인터페이스 개선 

디지털 STB 칩셋을 위한 
오픈 소스 가상 머신 최적화 

오픈소스 

가상머신 

모바일 플랫폼 호환 기능 개발 

기존 DTV 미들웨어 호환 기능 
개발 

디지털 STB 칩셋에 대한 성능 
최적화 

기본 DTV 어플리케이션(EPG,VOD) 
포팅 

DTV 어플리케이션 개발 가이드 
작성 및 배포 

스마트 어플리케이션 개발 및 소스 
배포 

응용 분야별 예제 어플리케이션 
개발 및 배포 

어플리케이션 

프레임워크 

DTV   

어플리케이션 

스마트  

어플리케이션 
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과제 수행 내용 

서비스 및 시장 분석 1 

설계 및 구현 2 

제품 시연 3 



1. 서비스 및 시장 분석 과제 수행 내용 
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Smart TV Player들의 활발한 움직임 

3 Screen전략 

Value Chain 별 제휴       “스마트TV의 성패여부결정은 그리 

단순하지 않으며 단기적 판단 

어려움” ( LG경제연구소 2010.06) 

소비자 이용행태의 변화 유료방송 시장에의 영향에 대한 관점 

Platform 

(OS) 

사업자 

Google 

Apple 

TV Set 

제조사 

삼성전자 

LG전자 

Sony 

유료 

방송 

통신 

사업자 

CATV 

IPTV 

3 Screen전략 

애플TV-> iTV 업그레이드 

자체 앱스토어 오픈 

콘텐츠 제휴 및 협력  

Google TV Set 제조 협력  

Cable Ready TV개발중 

VOD 서비스강화  

3 Screen 전략 

오픈 플랫폼 도입 움직임  

VOD 이용률 증가 ( Smart TV의 킬러앱 ) 

13% 

49% 
62% 

71% 

CAGR : 53% 

‘06년 ‘08년 ‘09년 ‘10년6월 
* source: CJ헬로비전VOD이용률(’10.08, ZDNet) 

3 Screen(PC,TV,Phone)은 UX가 중요 

    - 사용자 경헙의 이동 방향 

     PC  Smart Phone  Smart TV 

    : 스마트폰 경험을 TV에서 용이하게 

제공하는 것이 중요한 포인트  

보수 

중도 

급진 

     “실시간 채널 선호 및 저렴한 

가격으로 인해 단기적 영향은 크지 

않으나, 장기적 사업모델 변화를 

필요로함 ” 

    ( KT경제경영연구소 2010.06) 

     “가입자 해지를 넘어 기존 유료 TV 

가입 필요성을 느끼지 못하게 될 수도 

있다. ” 

    ( STRABASE 2010.04) 

Smart TV Smart Service 변화의 시기 



2. 설계 및 구현 과제 수행 내용 

Smart STB Runtime Architecture 

Apps 
Apps 

Smart 
DTV 
Apps 
(from 
App 

Market) 

Android Framework  
+ DTV View 

Android Linux Kernel / Bionic / System Libraries 

Middleware 
Subset 

App Market 

Watch TV / 
Widget 

TV Guide / VOD 

PVR/TimeShift 

Settings 

Android DTV 
HAL 

Android DTV Home 

Binder 

Dalvik Processes 

Default 
Apps 

Package 
(Browser, 
Map…) 

DTV Stack XCAS SM 

XCAS 
Monitor 

CAS 
Client 

DTV 
Manager 

XCAS 
Manager 

System/OT
C 

DOCSIS/DS
G 

PSIP/SI 

Chip Device 
Driver 

DTV HAL I/F 

주요 모듈 

1. DTV Stack 

2. XCAS SM 

디지털 방송 수신을 위한 기본적인 
소프트웨어 Stack 

Servie Manager, STB 이미지 
업그레이드, 부팅 프로세스  

채널 및 서비스 정보 수신 및 처리 

 

교환 가능형 CAS 를 위한 
보안모듈로서 CAS Client를 안전하게 
다운로드 될 수 있도록 지원 

수신 제한 기능 수행  

3. Android DTV Home 

Home launcher 기능 수행  

기존 EPG 및 VOD 애플리케이션 및 
스마트 애플리케이션들 간의 Manager 
기능 수행  

서비스 간의 호출 및 정보 교환 제공   
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3. 제품 시연 

스마트 셋톱박스 서비스 시연 

과제 수행 내용 
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Smart STB  1 

전시회 참여 및 커뮤니티 지원 2 

주요 성과 및 활용 계획  

활용 계획 3 



1.Smart STB 주요 성과 및 활용 계획 

Smart STB  주요 특징 

1. 고성능 CPU 사용 

2. 안드로이드 OS 2.2 탑재 

기존 셋톱박스에서 사용하고 있는 
MIPS 계열의 chip대신 고성능 ARM 
계열 chip 도입   

기존 박스 대비 고용량 메모리 지원 및 
저발열 실현  

 

개방형 OS인 안드로이드를 통해 
다양한 애플리케이션 정합을 가능토록 
지원 

크롬 브라우져로 풀 브라우징 지원  

3. 개선된 Input Device 

스마트 서비스가 가능하도록 포인터 
기능 추가한 리모콘 정합 

검색 기능을 위한 쿼티 자판 정합 

사용자 편의성을 개선한 휠 방식의 
기능 정합    
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2. 전시회 참여 및 커뮤니티 지원 
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주요 성과 및 활용 계획 

전시회 참여(Klabs Conference ) 주요 사항 

2010’ Klabs Conference ( 10월 6~7일)  

 국내 케이블 산업에서 최대 규모의 
전시회 참여   

데모 장비 없이 씨앤앰 라이브 신호를 
연결하여 Smart STB의 상용 가능성을 
시연함 

케이블 사업자 호응 및 언론에 집중 
보도됨  

 

주요 특징 

위키 기반 개발자 커뮤니티 구성 

위키 기반의 개발자 지원을 위한 
커뮤니티 사이트 등록   

다양한 개발자들이 오픈 소스에 대해서 
서로 의견을 공유하며 발전시킬 수 
있는 토대 마련  

DTV HAL 개발자 가이드 및 소스 코드 
공개  

 

개발자 커뮤니티 지원 



3. 활용 계획 

단계별 상용 추진 Smart STB의 조기 상용화를 통해 사업영역 확대 
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주요 성과 및 활용 계획 

Phase 1 : Open Platform 

단계별 상용화
Phase 2 : 사업영역 확대

단계단계

플랫폼플랫폼

추진 방향추진 방향

2010
(준비기)

2011
(진입기) 

2012  2013  2014  2015  

 케이블 방송사업자

 안드로이드 기반 STB 상용
공급

 앱스트어 구축 서비스 개시

 방송 플랫폼 확장

 글로벌시장 진출

 해외기반의 앱스토어 확장 운영

App
Store 

App
Store 

컨텐츠 공급컨텐츠 공급

 KLabs 테스트 배드 적용

 Captive 고객 시범, 
상용서비스 실시

 추가 고객 상용화

 성능 및 안정성최적화

 방송 플랫폼 최적화

 글로벌 진출을 위한 타겟 마켓 표준 적용

 글로벌 진출 STB 업체와 제휴

 N-Screen 적용

 TV 앱스토어 구축

 XCAS를 통한 Apps 인증, 
과금 정산 시스템 구축

 인증 / 결제 기능

 개발자 사이트확대 및 SDK 
제작/배포

 자사내 컨텐츠전문팀과협업

 사업자의 부가서비스 수익
창출을 위해 킬러 Application 
수급
- 유아/어린이, 여성, 노인 등

 글로벌 CP 제휴

 킬러 Application 확대

 글로벌사이트 구축/확대

 N-Screen 서비스를 위한 콘텐츠 변환 관리

1. 케이블 사업자 기반 상용화 추진 

2. 사업 영역 확대  

Klabs 전시회 이후 케이블 사장단 
시연, 관련 업계 시연 및 CES 전시 
초청  

지방 개별 SO를 대상으로 하는 
보급형 STB 상용화 추진 중   

라이브 서비스 위주의 방송 서비스 
지원,  인터넷 연결 시 풀 브라우징, 
애플리케이션 다운로드 등 양방향 
서비스 가능 

IPTV 및 위성에 맞는 요소기술 추가 
정합 

Smart STB의 활성화를 위해 콘텐츠 
확보를 위한 연관 협회 활동 추진  

글로벌 시장 진출을 위한 타겟 마켓 
표준 적용  

다양한 협력업체 제휴를 통한 
성공적인 시장 진출  

 




