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사업 추진 내용 

과제 발굴 / 지원 신규시장 진입, 사업화 및 상용화 가능성, 관련분야의 파급효과 등을 고려

하여 기업중심의 공개SW신시장창출 과제 발굴 및 지원 

경쟁력 제고 공개SW역량프라자 및 전문 컨설팅 기업과 연계한 SW 프로세스∙품질관리, 
테스팅, 라이선스 검증 등 제품 품질경쟁력 제고 

4 

1. 과제 개발 개요 

성과 확산 / 신시장 창출 유도 공개SW 비즈니스 분과(WG4)와 연계하여 다양한  비즈니스 활동 지원 

공개SW포털 및 글로벌 Repository 등에 소스코드 공개 및 활용유도 

사업 목적 

공개 SW 적용 지원을 통한  
시장 경쟁력 확보 

• 공개SW 적용지원 및 상용화를 통해 신규 시장을 확보하고 제조 및 
서비스  산업  등  다양한  융합SW분야의  공개SW도입을  통해 
新시장창출 유도 

1.1 사업의 이해  
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(제3자 Feedback을 통한) 
제품/기술 경쟁력 제고 

- 보유 자산의 오픈 소스화  

- 제3자(개발자) Feedback을 통한 SW 품질 검증 / 개선  

- 제3자(개발자)의 참여 유도로 제품 경쟁력 제고 

- 제품 홍보 

SW 산업 패러다임 변화 대응 - SW산업 패러다임이 서비스 방식(SaaS)으로 변화되고 있으며,  
  글로벌 기업 또한 웹 기반SW 비즈니스 모델 진출 
-SW산업 패러다임 변화에 적절히 대응치 못할 경우 경쟁력 상실 및  
 새로운 SW 비즈니스 환경에서 도태 우려 

5 

1. 과제 개발 개요 

신규 수익 모델 창출 
- 맞춤형 서비스 제공을 통한 수익 모델 창출 

- 공개 플랫폼 제공을 통하여 제3의 서비스 모델 발굴 / 적용 : 수익 share  

1.2 과제 개발 목적  
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1.과제 개발 개요 

개발 내용 및 범위 

 가. 맞춤형 데이터 알리미 서비스 플랫폼 개발 
   
  (1)  Web2.0에서 Web3.0으로의 진화된 서비스 제공 
 
  (2)  사용자가 데이터를 찾는 것이 아니라, 사용자의 설정에 따라 맞춤형 데이터를 시스템이 수집하여 전달 
 
  (3)  서비스 제공 : 필요한 어플을 마켓에서 구매하고 사용한 만큼 과금 
 
  (4) 서비스 개요도 

1.3 과제 개발 개요 
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1.과제 개발 개요 

성 과 

 가. Web 3.0 기술의 실용화 
   
 나. 진정한 맞춤형 / 지능형 서비스 플랫폼 구축 

1.3 과제 개발 개요 

기대 효과 

 가. 참여 주체별 기대 효과 
 
  (1) 서비스 이용자 : 맞춤 정보 제공으로 시간 활용의 효율성 증대 
 
  (2) 서비스 개발자 : 유료 알리미 Application으로 인한 수익 창출 
 
  (3) 서비스 플랫폼 제공자 : 서비스 제공 수익 창출, 광고 수익 기대, 이용자의 관심 데이터 확보로 타겟 마케팅 가능 
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정보 노출형 서비스 vs 검색 중심의 서비스 – 사용자는 무엇을 더 선호하는가?   

1.과제 개발 개요 

1.4 지원과제 목표 및 필요성(중요성) 
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1.과제 개발 개요 

Web3.0 시대의 서비스 Needs 

Web3.0 시대의 서비스 Needs를 위해 개발한 시스템 

항 목 Needs 현황 / 현상 

서비스 환경 변화 
-스마트폰 등장에 따른 데이터 전파 채널 증대 
  및 급속한 확산 
-시간과 장소에 구애받지 않은 서비스 제공 필요 

실시간 정보 취득에 대한 욕구 증대 
  메신져, SNS 등 연계로 정보 전파/공유 지원 

데이터의 필터링 -데이터의 정확도에 대한 Needs 증대 
자동완성 기능 제공 / 연관 검색어 노출 
수준에 그침  
검색 결과에 대하여 개인이 필터링 해야함 

개인화 서비스 
-위젯을 통한 개인화 제공 
 날씨, 칼렌다등 단순한 서비스에 그침  

맞춤형 서비스에 대한 요구사항 증대 

실시간 데이터 동기화 
- 전문 사이트를 통해 개별로 서비스 가입 
- 검색이 아닌 알리미 서비스에 대한 욕구 증대  

SMS 통지 수준에 그침 

관심 데이터의  
통합 관리 

- 의식주, 경제/사회/정치 등 개인의 관심    
  데이터에 대한 통합 / 보관 욕구 

즐겨찾기로 보관 
위키 등을 이용하여 개인이 정리 

관심분야 데이터의 통합 맞춤형 VIEW 제공 (준)실시간 데이터 알림 

스크래핑 기반의 고객 맞춤형 알리미 서비스 플랫폼 

서비스의 확장형 모델 사용한 만큼만 과금 

Web3.0 시대의 서비스 Needs를 위해 개발한 시스템 

1.4 지원과제 목표 및 필요성(중요성) 
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스크래핑 기반의 알리미 서비스 구성도 
 
  가. Application 개발 환경 및 앱스토어와 같이 유료/무료 Application의 등록 사이트 제공 
  나. 사용자는 다양한 분야의 응용 Application을 검색/구매하고, 자신에게 맞게 설정하여최적화된 맞춤 데이터를 수신 받음 

오픈 사이트 

고객 맞춤형 알리미 서비스 플랫폼 

P
u
s
h
  

모
듈 / 

대
시
보
드 

Application 등록 / 심사 Platform 

회원 가입  
 
 
 
 
 
 
. 
 
 
 
 

어플 
검색/구매 
개인화 설정 

과금 / 정산 
프로세스 / 스케쥴 관리 

웹
스
크
래
핑 

수

집

 

분

석

 

가

공

 개인 사용자 

SMS, 
모바일 
메신져 
Push 

티켓구매대행 

개발자A 

스포츠 정보 

개발자B 

연예정보 

개발자C 

쇼핑정보 

개발업체D 

기업뉴스수집 

개발업체E 

주식 정보 

제휴업체F 

가격비교 

제휴업체G 

주식정보 

SaaS 서비스 Platform 

제휴사이트(유료정보) 

육아/교육 

경제/사회 

쇼핑;배송 

연예/스포츠 

가격비교 

택 배 사 

환율정보 

이메일 
대시보드 
보고서 

주가, 환율 알림어플 

잔여티켓알림/구매어플 

경제/연예/뉴스 알림 어플 

기업 사용자 (예) 

Data 
스크래핑 

Data 
스크래핑 

Naver 

관세청 

Google 

통계청 

다나와 미니홈피 

LG 

IBM 

삼성 

오라클 

1.과제 개발 개요 

1.4 지원과제 목표 및 필요성(중요성) 

Open Source 
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1.과제 개발 개요 

과제 개발 내용 

1.4 지원과제 목표 및 필요성(중요성) 

내             용 

O 알리미Application 개발을 위한 플랫폼  
  - 개발 저작 도구(SDK) 셋업 및 배포  
  - 웹 컨텐츠 스크래핑 및 파징 API(라이브러리), RSS / Atom 연동 API 
O 알리미 데이터 수신/출력을 위한 Client 출력 모듈  
  - 데스크탑용 웹 대시보드 또는 위젯바 
  - 데이터 출력을 위한 연동모듈/API (SMS, 카카오톡 등의 메신져, EMAIL등) 

O 알리미Application 등록을 위한 개발자용 웹 사이트 / 관리자용 심사,승인 처리 사이트  
  - 개발자 회원 가입 / 계정 생성 (개인/기업) 
  - Application 배포 승인 신청 및 진행상태 조회 
  - 배포 요청된 Application의 유해성 검증 및 승인/배포처리를 위한 관리자 기능 

O 알리미 서비스 사용자를 위한 앱스토어 / 마켓 사이트  
  - 회원 가입 / 계정 생성 (개인/기업, 유료/무료) 
  - 알리미Application 검색 및 기능 소개 정보 / 맞춤형 파라미터 설정 정보 제공 
  - 유료 Application인 경우 구매 확인 절차 처리 기능 제공 
  - 선택한(구매한) 알리미 Application에 개인화 조건식(표현식) 설정 및 저장 
  - 조건식에 맞는 정보가 검색(생성) 될 경우 수신 받을 조건 설정(SMS, Email등)  
  - 유료 서비스 사용자를 위한 사용 내역 조회 / 결재 기능 

O 맞춤형 데이터 검색 및 알리미 서비스 실행 플랫폼 
  - 알리미Application Lifecycle 관리를 위한 플랫폼 
  - 데이터 수집  / 분석 / 조건식 매칭 데이터 추출 및 적재 모듈 
  - 데이터 Push 모듈 (SMS, E-Mail, 카카오톡 등의 메신져 adaper 등 포함) 
  - 제휴사와의 연동을 위한 EDI 연계 모듈 

O 알리미Application개발  
  - 특정 종목의 주가 필터링 및 알리미 / 환율 필터링 및 알리미 Application 
  (- 잔여 좌석 모니터링 및 티켓자동 구매 Application ) 
  (- 기업 뉴스 / 경쟁사 뉴스 수집, 보고 알리미 Application) 
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1.과제 개발 개요 

세계 기술현황 

  가. 구글의 인텔리전트 서비스 
 
  (1) 사용자의 서비스 이용 이력을 분석하여 실시간 맞춤 배너 광고 제시등 인텔리전트 웹 서비스 제공 
 
  (2) 맞춤형 서비스제공을 위한 인텔리젼트 플랫폼 개발에 주력 
 
  (3) 사용자가 구글 사이트에 접속하여 사용하는 경우에 한하여 부가 정보를 제공한다는 한계점 
 
  (4) 가젯(위젯): 단순한 정보를 제공하는 수준 (날씨, 뉴스, 검색, 메모지 등) 

1.4 지원과제 목표 및 필요성(중요성) 

국내 기술현황 

  가. RSS기반의 맞춤성 컨텐츠 제공 시스템에 대한 연구 수준에 그치고 있음 
 
   (1) RSS이용한 맞춤 데이터 서비스를 제공 하려는 시도 
 
   (2) 실용화 된 서비스를 제공하는 곳은 없음 

국내외 표준화 현황(또는 향후 기술 발전 추세) 

   가. RSS /ATOM 데이터 교환 Spec 
 
   (1) 웹 콘텐츠를 요약하고 사용자들이 서로 공유할 수 있도록 만든 표준 
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1.과제 개발 개요 

수행 조직 

1.5 추진 체계 및  조직, 추진 일정 

 
 

 

 
 

 

총괄책임자 
서버사이드 이종원 

•데이터 수집 
•데이터 분석 
•데이터 Push 

•고객 관리 
•개발자 관리 
•서비스모니터링 
•보안 / 감시 

• SDK / API 배포 
•표준화 
•모듈화 
•개발자메뉴얼 

•개발자회원가입 
•알리미어플개발 
•어플등록신청 
•어플update 

•기능성능 검증 
•유해성 검증 
•서비스 적용 
•버전 관리  

•고객회원가입 
•어플 검색  
•개인화 설정 

과제관리 전문가 

•과제 점검 
•기술 컨설팅 

결과물 시험기관 

NIPA 

지식 경제부 

•과제 결과물 시험 
  테스트 

•사업 관리/평가 

관리 플랫폼 개발 플랫폼 서비스 플랫폼 
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1.과제 개발 개요 

1.5 추진 체계 및  조직, 추진 일정 

 
 

 

 
 

 
• 다수 SaaS서비스 구축경험 활용 

• 단계별 검토 

• 독려 검토  

• 전문가 활용 

Agile Method 

• 요구사항 관리 시스템 활용 

• 협업 시스템 활용 

• 테스트 자동화 툴 활용 

• 버전 관리 시스템  

• 성능 테스트 툴  활용 

Automated Method 

서비스 기능 정의 / 아키텍처 수립 

개발 플랫폼 설계  서비스 플랫폼 설계 

설계 단계 검증 

개발 플랫폼 구축 서비스 플랫폼 구축 

알리미 서비스 어플리케이션 개발 / 적용 

기능 검증, 성능검증, 보안 검증 

이슈관리 
반복수행 

추진 체계 
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1.과제 개발 개요 

오픈소스 기반 프로젝트 관리 
 
  가. 오픈소스 사이트를 통한 버전 관리  
 
  나. 협업 소프트웨어를 이용한 체계적 관리 : Redmine 
 
  다. 오픈소스 이슈트래커를 이용한 철저한 이슈 관리 및 진척 관리  

1.5 추진 체계 및  조직, 추진 일정 
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1.과제 개발 개요 

산출물 품질 관리 활동 

1.5 참여인력, 추진 체계 및 추진 일정 

검증 항목 검증 내용 수행 내용 

요구사항 검증 
- 요구사항의 명확성  

- 기술 구현 가능성  

내부 독려 검토  

전문가 자문  

아키텍쳐 검증 

- 시스템 구성의 적절성  

- 용량 산정 / 목표 TPS  

- 개발/배포/운영 프로세스 및 버전 관리 방안 설계  

내부 독려 검토  

시스템 전문가 자문  

설계 검증 
- 상호 연관성  

- 확장성, 유연성  
내부 독려 검토  

기능 검증 

- 단위 테스트  

- 성능 테스트  

- 정합성 테스트  

- 코딩 품질 검증  

협업 도구 사용  

테스트 자동화 도구 사용  

외부  검증  전문가  활용

(STA 컨설팅)  

메 뉴 얼 - 품질 검증  독려검토, 3자 검토  
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1.과제 개발 개요 

전문가 활용 내역 

1.5 참여인력, 추진 체계 및 추진 일정 

구분 전문가 활용 내용 수행 방법 

모바일 서비스 

제공을 위한 기초 교육 

-하이브리드 어플리케이션 개발 교육 

-안드로이드 기초 교육  

-집체 교육 

 

구간별 성능 검증 

모듈 개발 

- 프로파일링 API 사용법 교육을 통한 기술 습득 

- 구간별 성능 모니터링 기능 구현 및 적용  

- 상용화를 통해 매출 발생 (신한카드 판매) 

 전문가 초빙  

  - 정균옥 차장  

수집된 대용량  

데이터 처리 방법  

- 빅데이터 처리 기술에 대한 전문가 자문  

- 기술 교육 및 실습을 통해 기술 습득 

전문가 초빙  

 -  김병곤 대표 

모바일 기술 지원 
- 스크립트 처리 

- 폰별 특성 고려한 개발 자문 

전문가 초빙 

  - 나권문  

대용량 데이터 

 캐시 처리 

-분산 케시관련 기술 교육 

-전문가 기술 교육 및 자문을 통한 기술 습득 

전문가 초빙 

 - 이경민 부장 
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1.과제 개발 개요 

1.5 참여인력, 추진 체계 및 추진 일정 

추진 일정 
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1.6 사업비 집행현황 

1.과제 개발 개요 

구 분 

비 목 

협약예산 변경예산 집행금액 잔 액 

집행율 

현금 현물 계 현금 현물 계 현금 현물 계 현금 현물  계 

1. 인건비 155,975 0 155,975 156,500 0 156,500 156,500 0 156,500 0 0 0 100% 

- 내부인건비 135,975 0 135,975 136,500 0 136,500 136,500 0 136,500 0 0 0 100% 

- 외부인건비 20,000 0 20,000 20,000 0 20,000 20,000 0 20,000 0 0 0 100% 

2. 직 접 비 34,025 0 34,025 33,500 0 33,500 33,500 0 33,500 0 0 0 100% 

- 연구시설․장비  

및 재료비 
2,060 0 2,060 3,698 0 3,698 3,698 0 3,698 0 0 0 100% 

- 연구활동비 31,965 0 31,965 29,802 0 29,802 29,802 0 29,802 0 0 0 100% 

3. 간 접 비 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0% 

합 계 19,000 0 19,000 19,000 0 19,000 19,000 0 19,000 0 0 0 100% 

(단위 : 천원) 
사업비 집행현황 총괄 



Copyright(c) 2010  Serverside Co, Ltd. All rights reserved 20 

1.6 사업비 집행현황 

5. 사업비 집행현황 

(단위 : 원) 

항목 사용구분 집행액 비고 

연구활동비 전문가 활용비 7 , 8 0 0 , 0 0 0 . .    

연구활동비 웹 디자인 5 , 9 0 0 , 0 0 0 . .    

연구활동비 SW 품질검증비 5 , 7 0 0 , 0 0 0 . .  

연구활동비 회의비 2 , 4 2 3 , 0 8 0 . .  

연구활동비 야근식대 2 , 2 4 1 , 1 0 0 . .  

연구활동비 위탁정산비 1 , 1 8 5 , 4 5 5 . .  

연구활동비 교육훈련비 9 5 0 , 0 0 0 . .  

연구활동비 제세공과금 6 7 3 , 1 2 3 . .    

연구활동비 국내여비 6 1 7 , 4 1 2 . .    

연구활동비 인쇄비 2 7 9 , 3 5 4 . .    

장비/재료비 토너 및 소모품 3 , 6 5 6 , 9 0 7 . .    

기타 2 , 0 7 3 , 5 6 9 . .    

계 3 3 , 5 0 0 , 0 0 0 . .    

직접비 주요 지출내역 
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01/  과제 개발 개요 
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2.과제 수행 내용 

사용언어 
 가. JAVA (J아 1.7.0_07) 

2.1 개발 환경 

개발툴 
 가. 이클립스 

DBMS 
 가. MySql 5.5 

WAS 
 가. TOMCAT 1.7 
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2.과제 수행 내용 

2.2 서비스 모듈 구성도 

영역별 세부 모듈 구성도 

Cache Resource 

Error/Exception Thread, Pool 관리 

Message Logging 

Batch/Scheduler 

API/LIB 

Common Component 

모니터링 Lifecycle Input/output  Work space Open API 

Service Framework 

서비스 Container 

미들웨어(WAS) 

JDBC Adapter 

HTML  파서 

XML / RSS 파서 

E D I 파서 

Custom 파서 

주가 
정보 

환율 
정보 

기업 
뉴스 

응용 Application 스크래핑 모듈 

Data  수집 및 아카이브 영역 

Cache Resource 

Error/Exception Thread, Pool 관리 

Message Logging 

Batch/Scheduler 

API/LIB 

Common Component 

사용자관리 메뉴관리 권한관리 UI 컴포넌트 Open API 

Web Framework 

트랜잭션 관리 메모리 관리 서비스 관리 DB 풀 관리 

미들웨어(WAS) 

Presentation Resource 

Web Service 영역 

  

이미지 / CSS 

챠트 / Grid 

Tree, Tab, Widget 

범용 RDBMS 

Naver 

Google 

신문사 

공공지표 

택 배 사 

제휴업체 

Common Component Open API 기반  (웹) 서비스 Framework Data  통신  Framework Middle Ware (WAS ,Web Server) 

웹서비스 영역 

서비스소개 

회원가입 

로그인 

상품관리 

Q&A  , C/S 

SMS E Mail 

메신져 대시보드 

Data Push 모듈 

Web Container (인터넷 웹 서버 포함) 

어플 
검색 

개인화 
설정 

사 용 자  

과금 
결제 

경제 
지표 

가격 
비교 

티켓 
구매 

트랜잭션 관리 메모리 관리 서비스 관리 DB풀 관리 

브라우져 사용자 

  

모바일 사용자 

  

시스템 간 연동 
  (Open API) 

내부DB 

대시보드 

 

 

위   젯 

S M S 

 

 

메신져 

위   젯 

EMAIL 

 

 

XML 

JSON 

HTML 

 

 

R S S 

 

 

E D I 

 

 

 

 

회원정보 
설정정보 

DataSource 

JDBC 

수집/분석  
Data 

Hadoop/No-SQL Open 
API 

 Tomcat 오픈소스 사용  스프링, 자사제품 활용 Apache 오픈소스  활용  오픈소스 ,자사 제품활용  신규 개발 영역 
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2.과제 수행 내용 

2.2 서비스 모듈 구성도 

서비스 플랫폼 모듈 구성도 
 
 목표 시스템은 Application 개발환경과 개발된 Application을 검색, 구매하는 마켓 및 실행 엔진과 그 기반을 제공하는  인프라 
프레임워크로 구성. 

서비스 운영  I n f r a 

Framework 

• 공통 컴포넌트 
• 서비스 flow 관리 
• 에러처리 

 

모니터링 

• CPU / Memory 
• Log 관리  
• SLA 관리 

고객 응대 

• 개발자 지원 
• Tenant 사용자 지원 
• FAQ / Q&A 

Application 실행 환경 

맞춤형 데이터 제공 서비스 실행 환경 

•데이터 수집 모듈 실행 
•데이터 분석 모듈 실행 
•생성된 데이터 Push  

Lifecycle  관리 

• Application load 
• Application 실행 

배치 / 통계 Process  

•미터링 / 센서링 
•각종 통계 산출  

맞춤 정보 알리미 서비스 플랫폼 

장애 관리 

• Exception 처리 
• Application 버그   
• 버전 관리  

개발환경 

개발 / 테스트 

•데이터 수집 기능 : 스크래핑 API  
•데이터 분석 /Push 기능  
•테스트 

개발 툴 설치 

• SDK 설치 
•수집/분석관련 Library, Push API 

Application 빌드 / 배포 

•빌드 / 배포 신청  
• Application 승인 / 배포/버전관리 

Tenant 의 맞춤 서비스 환경  

Tenant self Configuration 

•  Application 검색 
•  Application 구매 
•  Application에 개인화 파라미터 설정 

프로비저닝 

• Tenant 회원 가입 
• Tenant 개인 정보 등록 

과금 / 결제 

• (유료) 서비스 이용내역 조회 
•과금 내역 조회  / 결제 
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2.과제 수행 내용 

2.3 알리미 서비스 프로세스 

알리미 서비스  - 앱 개발 프로세스 
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2.과제 수행 내용 

2.3 알리미 서비스 프로세스 

알리미 서비스  - 앱 등록 및 승인, 이용자의 앱 사용 프로세스 
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2.과제 수행 내용 

2.3 알리미 서비스 프로세스 

알리미 서비스 데몬 구동 및 실행 , 알림메시지 Push 처리 프로세스 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

알리미 Application 개발을 위한  SDK다운로드 – 오픈소스 사이트를 통해 다운로드  
가. 개발 저작 도구 및 관련 library  제공, Example 제공 
 
 



Copyright(c) 2010  Serverside Co, Ltd. All rights reserved 29 

2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

알리미Application 등록 배포를 위한 개발자용 웹 사이트 및 평가/심사를 위한 관리 

가. 개발자 회원 가입/계정 생성 (개인/기업) -  개발자 신청 시 관리자의 승인 후 개발자로 등록 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

Application 배포 승인 신청 및 진행상태 조회 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

알리미 서비스 사용자를 위한 앱스토어 / 마켓 사이트 개발 

가. 회원 가입/계정 생성 (개인/기업, 유료/무료) 
 
 이메일 주소만 입력하면 누구나 쉽게 알리미 서비스의 사용자 가입이 가능 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

나. 알리미Application 검색 및 기능 소개 정보/맞춤형 파라미터 설정 정보 제공. 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

다. 선택한(구매한) 알리미 Application에 개인화 조건식(표현식) 설정 및 저장 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

맞춤형 데이터 검색 및 알리미 서비스 플랫폼 및 관리 모듈 개발 

가. 데이터 수집  / 분석 모듈 
 
 관리자는 전체 앱들의 사용현황, 총 매출현황, 총 정산현황에 대한 데이터를 확인 가능 
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2.과제 수행 내용 

2.3 구현 

알리미 Application 개발 

가. 특정 종목의 주가 필터링 및 알리미 
나. 환율 필터링 및 알리미 
다. 골프장 잔여석 검색 및 알리미 
 *  조건식 매칭 데이터 추출 데이터 Push  서비스 제공  (SMS, E-Mail 을 통한 알리미 화면 예시) 
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2.과제 수행 내용 

2.4 품질 검증 및 기능 테스트 

협업 소프트웨어를 이용한 체계적 관리로 “탁월” 판정 획득 

- 외부 검증 기관 (STA 컨설팅)으로부터 탁월 판정 획득 
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2.과제 수행 내용 

2.5 추진 일정 관리 

2012. 4. 26. ～  2012. 11. 30. (7.1개월) 간의 과제 추진 실적 

과제를 추진하기 위한 세부 진행단계 100% 달성  
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3. 최종 연구 결과물 

3.1 과제의 성과 

최종 연구 결과물 

1. 개발자용 SDK   

2. 포탈 – 개발용 , 서비스 이용 고객용, 관리자용  

공정 프로젝트착수 분석  설계 개발 및 테스트 완 료 

개 

발 

산 

출 

물 

 요구사항 정의서 

프로세스 정의서 

아키텍쳐 설계서 

 UX 설계서 

프로그램 사양서 

엔티티 정의서 

코드 정의서 

테스트 케이스 

구현 Source 

테스트 수행 및  결과 
보고서 

개발자 매뉴얼 

사용자 매뉴얼 

검증결과서 (외부 
전문가 – STA컨설팅) 

관 

리 

산 

출 

물 

사업 수행 계획서 

WBS 

 중간보고 

 

중간보고 

 

완료보고서 

 

3. SaaS 방식의 스크래핑 엔진 실행 플랫폼    

4. 응용 Application (주가정보 , 환율정보 알리미 어플)    

가. 문서 산출물 

나. 소프트웨어 산출물 
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3.1 과제의 성과 

성과 

가. 유료 서비스 계약 업체 
 
7개 기업과 유료 서비스 계약 체결 
   (1) 유료 서비스 계약 예시 

3. 최종 연구 결과물 
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3.1 과제의 성과 

성과물의 오픈소스 등록 / 보급 및 확산 

가. 오픈소스 기반 프로젝트 
 

 - 산출물의 오픈소스화 및 UPDATE을 통하여 지속적인 홍보/확산 및 추가 수익 모델 창출 
 - 개발자 사이트인 Google Code(https://serverside-openapi.googlecode.com)에 개발자 SDK 및 소스 공개 
 
 (1) 산출물의 오픈소스화 
   (가) 웹 서비스 공개 
   (나) 개발자 SDK 소스 공개 

3. 최종 연구 결과물 



Copyright(c) 2010  Serverside Co, Ltd. All rights reserved 42 

3.1 과제의 성과 

3. 최종 연구 결과물 

 (2) 개발 업데이트 및 수정사항을 개발자들과 공유 
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3.1 과제의 성과 

3. 최종 연구 결과물 

나. 개발자용 SDK 다운로드 수 증가 추세 
 

  - 시작단계이지만 지속적으로 성과 보급 
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3.1 과제의 성과 

다. MYVER 사이트 회원 및 유료 사용자 증가 
 
  (1) 현재 사용 가능한 앱은 골프, 환율, 주가 관련 알리미가 있고 지속적 UPDATE 
 
  (2) 현재 100명 정도의 회원이 가입된 상태로 일평균 4~5명 신규 회원 유입 중 

3. 최종 연구 결과물 



Copyright(c) 2010  Serverside Co, Ltd. All rights reserved 45 

3.2 과제의 파급효과, 간접적 성과, 해당분야 기여도 

과제의  간접적 성과 
가. 프로젝트 진행을 통한 신규 S/W 프로그램의 개발 
 
  (1) 웹스탠다드밸리데이터 – W3C 웹 표준 검증 S/W 
    스크래핑 엔진기반 웹 사이트의 표준준수여부를 체크해주는 S/W 프로그램. 현재 외환은행에 적용하여 5천만원의 매출을 확보 
  (2) SpiderQA – 모듈 별 수행 성능 모니터링  S/W 
    개발자의 앱 성능 모니터링을 위하여 만든 모듈이 외부 상용 사이트에 판매 되어 5천만원의 매출 발생 

3. 최종 연구 결과물 
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3.2 과제의 파급효과, 간접적 성과, 해당분야 기여도 

(나) 스크래핑 기반 웹표준 준수 검증  Validator 구현 화면 
 
관리자페이지에서 해당 URL을 스크래핑 방식으로 호출하여 W3C 사이트를 통해 웹 검증을 실시하고 결과 저장 

3. 최종 연구 결과물 
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3.2 과제의 파급효과, 간접적 성과, 해당분야 기여도 

해당분야 기여도 
 가. 기반 플랫폼의 제작을 통해 맞춤형 서비스를 제공하는 Application이 다양하게 서비스될 수 있는 환경을 제공 
  
 나. 맞춤형 서비스의 실용,상용화 단계 

3. 최종 연구 결과물 
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01/  과제 개발 개요 

02/  개발 내용 및 범위 기술 

03/  최종 연구 결과물 

04/  성과 활용 계획 

Contents 
Agenda 
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4.1 성과활용방향(총괄) 

오픈소스 활성화 

  가. 오픈소스화된 결과물로 개발자의 참여를 유도하여 다양한 산업분야의 알리미 어플 확산 적용 및 오픈소스 개발의 성과 전파를 
통한 오픈소스 활성화 
 
  나. 이용자와 개발자가 상호 의사소통을 할 수 있는 포탈을 통한 지속적인 수요 조사와 참여유도를 통한 오픈소스 기반 서비스의 
활성화 유도 

4. 성과 활용 계획 
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4.1 성과활용방향(총괄) 

지속적인 고객의 수요 조사활동을 통한 수익 창출 

고객 수요 조사 활동을 통하여 수집된 요구사항을 개발자와 연계하여 지속적인 수익 모델 창출 및 서비스 다각화 
 
가. 맞춤형 데이터 알리미 플랫폼 소개 세미나 
 

4. 성과 활용 계획 
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4.1 성과활용방향(총괄) 

4. 성과 활용 계획 

개발자 교육/ 참여 유도 활동 
 가. 경진 대회 개최 
 
 나. On / Off-lien 교육 
 
 다. 데이터 제공 기업 발굴 / 제휴를 통한 서비스 다양화 추진 
 
 라. 개발자 세미나 
   
개발자 세미나 및 플랫폼 소개 세미나를 통한 개발자 활동 독려 
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4.2 성과활용 차수별 활용계획 

2013년 성과 활용계획 

  가. 한경닷컴의 실시간 주식시세, 환율, 금/석유/구리 등 원자제 시세 정보 제공서비스 적용을 통한 수익 창출 
 
  (1) 기대 수익  
 
   (가) 프리미엄고객 : 월 사용료 20만원 * 300개기업 = 월 6,000만원의 이용료 수익  
 
   (나) 일반서비스 고객 : 월 5000원 * 1000명 = 월 5,000만원의 이용료 수익  
 
  나. 자사 및 경쟁사 뉴스 수집 / 보고 서비스 어플제작을 통한 수익 창출 
  자사 및 경쟁사 뉴스 및 제품에 대한 고객 불만사항을 자동 수집 레포팅 하는 서비스 개시 
 
  (1) 기업 고객의 수요가 많음 
 
  (2) 기대 수익  : 월 이용료 10만원 * 1000개 기업 = 월 1억원의 이용료 
 
 다. 취소 티켓 알리미 어플제작을 통한 수익창출 
 
  (1) 콘서트, 골프, 야구장의 취소 티켓 감시 및 알리미 서비스 
 
  (2) 개인 사용자의 수요가 많음 
 
  (3) 기대 수익 : 건당 1000원 * 10,000명 = 월 1억원의 이용료 
 
 라. 유료 서비스 어플 개발 / 서비스 제공 
 
 마. 기업 사용자를 대상으로 수요 조사 활동 
 
  (1) 유료 어플을 활성화 하여 개발자의 지속적인 참여 유도  

4. 성과 활용 계획 
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4.2 성과활용 차수별 활용계획 

2014년 성과 활용계획 

 가. 각 산업분야에서 활용가능한 App의 지속적인 발굴 및 개발 
 
 나. 고객 수요 조사 활동을 통한 다양한 수익 모델 창출 
 
 다. 유료 서비스 어플 개발 / 서비스 제공 
 
  (1) 기업 사용자를 대상으로 수요 조사 활동 
 
  (2) 유료 어플을 활성화 하여 개발자의 지속적인 참여 유도  

4. 성과 활용 계획 

2014년 이후 성과 활용계획 

 가. 유료 서비스 어플 개발 / 서비스 제공 
 
  (1) 기업 사용자를 대상으로 수요 조사 활동 
 
  (2) 유료 어플을 활성화 하여 개발자의 지속적인 참여 유도     
 
 나. 일정 수 이상의 고객 확보 시 “요구사항수집 -> 어플제공 -> 사용자 증가”의 선순환 고리가 만들어져 시간이 갈수록 서비스가 
풍부해 질 것임 
 
 다. NAVER, DAUM같은 대형 포털 사이트로 성장 기대 
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4.2 성과활용 차수별 활용계획 

수요처 현황 

4. 성과 활용 계획 

제품 생산 계획 및 예상 매출 (유료 서비스 기업 고객) 
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