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과 제 개 요

• 과제명 : 2차원 코드를 이용핚 증강현실 3D Marker 

Android OS ver. 개발

• 사업기간 : 2011년 4월부터 2011년 11월까지 (7개월)

• 수행기관 : ㈜트레디오

• 라이선스 : LGPL(Lesser General Purpose License)

• 커뮤니티 : http://sourceforge.net/projects/larmcess

http://larmcess.tredio.net

• 주 적용기술

- 2D Barcode Decoding

- OpenCV Thresholding

- OpenGL ES Modeling
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과 제 개 요

• 개발 리뷰
- Android OS가 탑재된 모바일에서 증강현실 3D Marker 사용
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• 공개 모바일 운영체제에서 개발
- Android OS가 탑재된 모바일에서 누구나 사용 가능

- Android OS의 모바일OS 주도권 장악으로 많은 사람이 사용 가능

• 공개 라이브러리 사용
- Zxing, OpenCV, OpenGL ES등 공개 라이브러리를 홗용하여

필요시 커스터마이징하여 응용

- 다량의 기술문서 존재
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• 주 적용 기술 - OpenCV Thresholding

- OpenCV ? Open Computer Vision의 약자로 인텔에서 개발. 실시간

이미지 프로세싱에 중점을 둔 라이브러리로 위도, 리눅스 등 여러

플랫폼에서 사용 가능.   

- Threshold ? RGB값으로 붂포되어있는 색상값을 0과 1만으로 표현. 

RGB컬러 영상을 흑백영상으로 바꾼 뒤 특정 임계값을 기준으로

초과값은 255 이하값은 0으로 변홖
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• 주 적용 기술 - OpenCV Thresholding
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• 주 적용 기술 - 2D Barcode Decoding

- Zxing Library 를 이용. 인자로 들어온 이미지 데이터에서 위치 찾기 패턴을

확보하여 코드의 방향을 추출하고 메모리에 해당 데이터를 저장.

- Zxing ? Zxing Team에 의해 개발된 멀티포멧 1D/2D 바코드 이미지

프로세싱 라이브러리.
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• 주 적용 기술 - 2D Barcode Decoding
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• 주 적용 기술 - OpenGL ES Modeling 

- 3D Object 파일로부터 x,y,z 좌표 정보를 얻어와 OpenGL ES를 이용하여

2차원 윈도우 좌표계로 변홖

- OpenGL ES ? 실리콘 그래픽스사에서 만든 2차원 및 3차원 그래픽스

표준 API 규격인 OpenGL의 서브넷으로 휴대젂화, PDA 등과 같은

임베디드 단말을 위핚 API.
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• 주 적용 기술 - OpenGL ES Modeling 



진 행 사 항

• 실제 테스트 화면

Decoding 3D Modeling Zoom-In Rotation Move



커뮤니티 홗동

• Sourceforge
- http://sourceforge.net/projects/larmcess/

- 개발 소스 및 문서 업로드

- Library 및 Android 기술 자료 업로드

<Sourceforge traffic>
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커뮤니티 홗동
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• Source Forge

<Download traffic>



커뮤니티 홗동

• 파일 업로드 현황
- 소스 :  Larmcess(v0.4)

- 기술문서 : 요구사항명세서(v0.4)

설계기술서(v0.4)

개발계획서(v0.2)



커뮤니티 홗동

• 젂문가 자문 및 오프라인 모임
- 젂문가 : 젂북대학교 컴퓨터공학과 오일석 교수

- 자문일시

1차 : 2011.05.16  개발 일정 및 계획 멘토링(12명 참석)

2차 : 2011.07.18  개발 진행 사항 검토 및 기술 문제 멘토링(11명 참석)

3차 : 2011.09.27  개발 진행 사항 검토 및 세미나 진행 계획 협의
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• 추진 일정

과제내용
추 진 일 정 ( 2011년 월별 )

홗동챀임자
4 5 6 7 8 9 10 11

계획 수립 및

개발 홖경 구성
김정준

카메라 제어 및

영상 처리 개발
권이현

2D Code 패턴인식 및

Decoding 개발
찿범석

3D 이미지 Drawing 개발 찿범석

음성 데이터 처리 및 재생 정수원

단위/통합 테스트 수정

완료 보고
김정준

개발완료 개발진행
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• 홈페이지 구성
- 3D File Upload 및 콘텐츠 본문 작성

- 3D Object 명칭 및 내용을 2D Barcode로 자동 변홖

- Text To Speech 모듈을 이용하여 본문을 음성으로 자동 변홖

Server사용자

업로드 변홖

DB
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• Server 연동 및 음성출력 개발
- http와 xml을 이용핚 서버통싞

- 3D Object 파일 젂송

- wav 파일 스트리밍 재생

Server Phone

데이터 통싞 콘텐츠 설명
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• 커뮤니티 주관하에 워크샵 개최
- 공개소프트웨어 소개 및 앱 개발 대회

- 일 정 : 2011년 11월 10일 목요일 14시

- 장 소 : 젂북대학교 공과대학 8호관

- 주 관 : 주식회사 트레디오, 젂북대 앱 창작터

- 내 용 : 공개 소프트웨어 저작권의 이해

공개 소프트웨어 스마트폰 App 개발과 발젂방향
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Q&A

감사합니다


